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1 Einfdhrung

Wing Helper ist ein modernes 3D CAD Programm fiir Design von ferngesteuerten Flugzeugmodellen.
Wing Helper liuft auf allen iiblichen Plattformen: Windows (7 oder neuer?), OSX (10.8 oder neuer),
und Linux (64 Bit) und liegt in zwei Sprachversionen vor: Deutsch und Englisch. Die aktuelle
Programmversion 1.4 ist auf Design des Hauptfliigels ausgerichtet. Von der Bedienphilosophie her
stellt Wing Helper eine Synthese aus dem parametrischen und visuellen Zugang zu Modellierung.
Parametrisch bedeutet, dass das Model nicht ,freihdndig®“ modelliert wird, sondern dass die
Modellierung durch Eingabe numerischer Werte stattfindet, die das Aussehen des zu modellierenden
Objekts beschreiben. Die Auswirkungen dieser parametrischen Verdnderungen werden
verzogerungsfrei in die entsprechende visuelle 3D Darstellung umgesetzt, die einen sofortigen
Einblick in das finale Ergebnis bietet. Damit kann der Zyklus ,,Verdinderung — Kontrolle —
Nachjustierung* sehr kurz und einfach gehalten werden, was wiederum schnell zum gewiinschten
Ergebnis fiihrt.

In diesem Dokument geben wir Ihnen einen Uberblick iiber die Funktionen des Programms und
beschreiben anschlieBend im Detail wie diese verwendet werden. Fiir alle weiterfiihrenden
Informationen, Neuigkeiten, Fehlerlisten, Antworten auf hiufig gestellte Fragen und so weiter,
besuchen Sie uns bitte auf unserer Webseite https://www.winghelper.com. Wenn Sie technische

Unterstiitzung bendtigen, konnen Sie uns entweder iiber Kontaktformular auf der oben erwédhnten
Seite erreichen, oder direkt per Mail unter der Adresse support@winghelper.com. Den Kontakt mit

dem Rest der Wing Helper Gemeinde kénnen Sie im Wing Helper Forum kniipfen, welcher direkt

uber unsere Webseite erreicht werden kann.

Die Bildschirmfotos und Videos in diesem Dokument wurden unter dem Betriebssystem Linux
erstellt. Aus diesem Grund wird Wing Helper auf IThrem Windows oder OSX Rechner zwar etwas
anders aussehen, die Unterschiede werden aber rein visueller Natur sein. Alles andere (die
Funktionalitét, die Befehle, die Raumaufteilung in Fenstern, usw.) ist gleich.

Wing Helper e.U., die Firma hinter diesem Programm, ist ein Einzelunternechmen aus Wien in
Osterreich. Der Name der Firma ist somit fast der Gleiche wie der Name des Hauptprodukts — der
einzige Unterschied ist der ,,e.U.* Zusatz (,,eingetragener Unternehmer*).

Obwohl Wing Helper e.U. von der Definition her nur aus einer Person besteht, ist das Produkt Wing
Helper das Ergebnis einer gemeinsamen Anstrengung eines gro3en Personenkreises: der Betatester,
der Pilotenkollegen, der freundlichen Internetforenbeniitzer und anderer Wing Helper Enthusiasten
von liberall in der Welt. Ohne ihre Hilfe wiirde Wing Helper heute nicht dastehen wo er ist!

Wir freuen uns, auch von Thnen zu horen. Wir wollen wissen, was Sie gut finden, was Thnen vielleicht
nicht gefillt, und was Sie anders erwarten wiirden, um Wing Helper noch besser zu machen!

1 Bitte beachten Sie, dass Windows XP explizit nicht unterstiitzt ist. Manche Wing Helper Kunden verwenden Wing

Helper erfolgreich unter Windows Vista, wir konnen allerdings keine Funktionalititsgarantie flir Vista aussprechen.
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2 Neuigkeiten in der Version 1.4

Version 1.4 bringt folgende Verbesserungen und neue Funktionalititen mit sich?:

Frei definierbare Erleichterungsldcher in Rippen
Automatische Generierung der Querruder (neue Holmtype "Querruderdefinition (einfach)")
Graphischer Profildesigner und -manager

3D Export ins SCAD Format (als Ubergangsschritt zum STL; siehe OpenSCAD.org)

ICE Export (G-Code fiir Styroporschneidemaschinen)
Sichtbarkeitsoption fiir Rippen und Beplankungsstreifen (Kontextmenu)

Wenn die Starke der letzten Rippe verdndert wird, wird ihre Position jetzt auch automatisch
angepasst

Hintergrundbildskalierung kann jetzt auch mit Hilfe einer Messung vorgenommen werden
Profilimport: Option um den Nasenbereich zu glitten
Profilstrak (Bearbeiten 2 Profilstrak)

Rechtsklick um einen neuen Holm oder einen neuen Beplankungsstreifen zu definieren geht
jetzt auch dann, wenn man nicht direkt auf ein existierendes Element klickt

Option um in der DXF Ausgabe auch die Silhouette der "Gesamtrippe" auszugeben (niitzlich
fiir Deckrippen)

"Hilfe = Uber Wing Helper" zeigt Systeminformation an, die man in die Fehlerberichte
einbinden kann

Genauere Positionsangaben fiir Stiitzfliie

StiitzfiiBe konnen jetzt auch mit "Lochern" (Schlitzen) ausgegeben werden (vereinfachtes
Abschneiden)

Option um die Rippen flexibler zu verteilen (Rechtsklick auf eine Rippe in der Rippentabelle)

3D Ansicht kann jetzt auch durch Betétigung der mittleren (Mausrad) oder der beiden
Maustasten gleichzeitig verschoben werden

Und noch sehr viele weitere wichtige Fehlerbereinigungen und kleinere Verbesserungen!

Diese Liste zeigt die wichtigsten Punkte. Zusétzliche Verbesserungen, inklusive Detailinformationen tiber die

Verwendung, finden Sie in weiteren Kapiteln.
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3 Funktionen

Wing Helper 1.4 ist auf Design des Hauptfliigels ausgerichtet. Der Fliigel wird als Verkettung von
Fliigelabschnitten erstellt. Fiir jeden dieser Abschnitte konnen folgende Parameter angegeben
werden:

1. Grundeinstellungen

a) Lange des Abschnitts (kann auch automatisch aus der gewiinschten Anzahl der Rippen
und dem Rippenabstand berechnet werden)

b) Léange der ersten Rippe im Abschnitt (Wurzelrippe)

c) Lénge der letzten Rippe im Abschnitt (Endrippe)

d) Pfeilung

e) Schrinkung (separat flir die Wurzel- und fiir die Endrippe).

f) V-Stellung (der Winkel zwischen diesem und dem vorherigen Abschnitt)
g) Fligelprofil

* es kann aus der Liste von iiber 1500 Profilen gewéhlt werden, inklusive der Option,
weitere Profile zu importieren (DAT oder COR Dateien bzw. als Kopien der
Standardprofile aus dem Installationspaket) oder zu erstellen

* der Endrippe kann optional ein eigenes Profil zugewiesen werden. Die Profile der
Rippen dazwischen werden entsprechend linear interpoliert.

* Die Hohen der ausgewahlten Profile konnen auch direkt in diesem Fenster beeinflusst
werden, ohne dass man den Umweg iiber den ,,Profilimport Dialog nehmen muss.

h) Angabe zur Rippenausrichtung (keine / nach oben / nach unten)
2. Rippen
a) Grundeinstellungen, aus welchen die Rippen automatisch erzeugt werden:
* Rippenstirke
* Anzahl der Rippen
b) Zusitzliche manuelle Eingriffsmoglichkeiten:
» Position und Stirke einer Rippe kann nachtrdglich verdndern werden
* Option um weitere Rippen hinzuzufiigen, zu 16schen, oder anders zu verteilen
c) 2D Darstellung der selektierten Rippe, inklusive Durchbriiche und BemaBungswerkzeug.
d) Definition der Stiitzfiile (unten / oben, Position, Breite, Lange)
* Mit vielen zusitzlichen Optionen in Version 1.4!
3. Holme
a) 6 Typen: rund, rechteckig, Holmsteg, Rundsteckung, vierkant und Vierkantsteckung
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b) Neu in 1.4: Eine spezielle Type: ,,Querruderdefinition (einfach)* als Hilfe fur
automatische Querrudererstellung

4. Nasenleiste
a) “Standard” Nasenleiste, die aus dem vorderen Rippenabschnitt berechnet wird

b) ,,Rund-“, ,Streifen-* und ,,.Diamant“ Nasenleisten konnen aus entsprechend platzierten
Holmen erzeugt werden

5. Endleiste
a) “Standard” Endleiste, die vom hinteren Rippenabschnitt bestimmt wird.
6. Beplankung

a) ,,Standard* Beplankung, die immer an der Nasenleiste anfingt, ist noch vorhanden, die
Verwendung wird aber nicht empfohlen und kann zu Problemen bei nicht-trapezoiden
Fliigelformen fiihren. Verwenden Sie stattdessen bitte die ,,erweiterte” Beplankung.

b) ,Erweiterte“ Beplankung. Hier konnen Sie beliebige, aus verschiedenen Teilen
bestehende Beplankungen definieren.

c) Aufleimer sind auch unterstiitzt, als besondere Art der erweiterten Beplankungsstreifen
7. Bauhilfen

a) Definition der Rippenkdmme, mit einer Fiille an Optionen. Ein Rippenkamm kann auch
als Ersatz flir ein Holmsteg eingesetzt werden.

b) Neu in 1.4: Definition der Erleichterungslocher

Nachdem der Fliigel definiert ist, konnen Sie das Ergebnis im Wing Helper spezifischen Format whf
abspeichern. Die resultierenden Rippen und der Fliigelplan konnen auch als PDF oder DXF
abgespeichert, bzw. direkt zum Drucker geschickt werden. Dariiber hinaus kdnnen einzelne Elemente
im DXF Format flir weitere Bearbeitung oder fiir die Vorbereitung fiir maschinelle Rippenerzeugung
exportiert werden®. In Version 1.4 wurden zwei weitere Exportformate hinzugefiigt:

1. ICE (G-Code fiir 4-Axis Styroporschneider?®), und

2. SCAD (3D Format fiir das freie Programm OpenSCAD. Von OpenSCAD aus aus kdnnen Sie
die Daten auch in eine STL Datei iiberfiihren)

Wing Helper bietet im Hauptfenster auch eine ,,Riickgdingig / Wiederholen* Funktionalitit, berechnet
die Fliigelparameter (Spannweite, Fliiche) und stellt sie im Bereich ,,Uberblick* dar.

Obwohl Wing Helper 1.4 eine Fiille an Funktionalitét bietet, wollen wir an dieser Stelle natiirlich
nicht stehen bleiben! Neben weiterer geplanter Verbesserungen im Bereich der Hauptfliigeldefinition
wollen wir in kommenden Versionen den Fokus auch auf andere Flugzeugteile erweitern, wie Rumpf,
Leitwerk, Schnittstelle zu anderen Programmen (z.B. XFLRSY), und viele andere fortgeschrittene
Funktionen.

Bitte achten Sie beim Schneiden der Fliigelelemente immer auf eine diesem Element entsprechende Ausrichtung der
Holzmaserung.

Obwohl ICE noch kein weit verbreitetes Format ist, war ICE Export auf Grund der hervorragenden Unterstiitzung
durch den Autor ein naheliegender erster Schritt in diese Richtung. In Zukunft wollen wir auch weitere G-Code
Formate hinzufiigen.
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Den aktuellen Fahrplan fiir weitere Wing Helper Versionen finden Sie unter dem Meniipunkt
wFahrplan® auf unserer Webseite https://www.winghelper.com.

Die zukiinftige Entwicklung von Wing Helper hingt in erster Linie von Threm Feedback und vom
Interesse der Gemeinde ab. Wir laden Sie herzlich ein, mitzuhelfen, damit Wing Helper za Nummer
1 in der Welt der Modellierungsprogramme fiir ferngesteuerte Flugzeuge wird!

Bitte beachten Sie, dass Wing Helper 1.4 eine Menge Neuigkeiten mitbringt, die
es notwendig gemacht haben, tief in die bereits vorhandenen Funktionalititen
einzugreifen. Uberpriifen Sie daher ihre existierenden Fliigeldesigns nach dem
Import in Wing Helper 1.4 sorgfiltig auf eventuelle Abweichungen — in manchen
Fillen werden Sie unter Umstéinden kleine Korrekturen vornehmen miissen!
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4 Verwendung der Funktionen

In diesem Abschnitt finden Sie eine detaillierte Erkldrung aller Wing Helper Funktionen. Bei
besonders interessanten Themen verweisen wie auch auf Demonstrationsvideos.

4.1 Wing Helper Registrieren

Sobald Sie einen Registrierungsschliissel erworben haben, sollten Sie ihre Wing Helper Installation
aktivieren. Damit stellen Sie sicher, dass die volle Funktionalitit auch nach dem Ablauf der
Evaluierungsphase zur Verfiigung stehen wird.

Die Registrierung erfolgt im Dialog “Uber Wing Helper”, auf der Seite “Registrierungsinformation”,
wie in Abbildung 1 gezeigt.

W Uber Wing Helper DG
Wing Helper = Registrierungsinformation =~ Anderungsverlauf  Lizenzen

Registrierungsstatus: REGISTERED
Web: WingHelper

Mailadresse: | support@winghelper.com

Registrierungscode: 618L - 0LBO - FLJK - KK47

‘ OK ‘Abbrechen

Abbildung 1: Registrierungsdaten eintragen

Der hier gezeigte Schliissel ist kein giiltiger Registrierungsschliissel, sondern nur als Beispiel gedacht.

Bitte bewahren Sie Ihren Registrierungsschliissel gut auf. Es ist nicht erlaubt,
den Schliissel an Dritte weiter zu geben, ihn im Internet zu veroffentlichen, oder
ihn sonst irgendwie missbrauchlich zu verwenden. Es ist auch verboten,
Algorithmus zur Erzeugung von Schliisseln zu ermitteln und zu publizieren.

Bei Problemen mit der Schliisseleingabe, vergewissern Sie sich bitte, dass Sie
den Schliissel genauso eingegeben haben, wie Sie ihn erhalten haben. Es ist
ziemlich einfach die Ziffer 0 und den Buchstaben O zu verwechseln, bei
manchen Fonts auch die Ziffer 1 und den Buchstaben I. Wir empfehlen ein
Eintragen mittels Copy&Paste aus der erhaltenen Bestitigungsemail.
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4.2 Hauptfenster
Abbildung 2 zeigt das Wing Helper Hauptfenster.

Wing Helper 1.4.0 - /home/alex/Documents/WingHelper Tutorial/Glider-tutorial-curved-1.4.0-finished whf

Datei Bearbeiten Fenster Hilfe
[Cineu [ offnen = speichern = Drucken/POFExport  Rickgingig | Wiederholen @ Uber Wing Helper| O

Flugzeugdefinition | Flugelform _ Uberblick

Definitionen (Uberblick) Fliigelansicht (automatische Symmetrie)
Flugelabschnitte
Name Profil(*) Lang
Panel #1|Panel 1 | CLARKYAIRFOIL |453
Panel #2 Panel 2 SD7032-099-88 303
Panel#3 Panel3  SD7034 103

oo

| Hinzufagen | #Bearbeiten  @Entfernen

4 Verschieben | ®Verschieben

Leitwerk (t

Ansichtoptionen IStandardansichten
v Rippen v Holme v Zw.F 0.00mm oo Jil el L o)
V Endleiste v Nasenleiste v/ Achsen v V! V-Stellung gae

nsparenz

OO

Abbildung 2: Hauptfenster

Das Fenster ist in 6 verschiedene Bereiche unterteilt:

1. Fligelabschnittsliste. Der hier sichtbare Teil dieser Tabelle zeigt die Namen und die Profile
der bereits definierten Abschnitte. Wenn Sie den Inhalt nach rechts verschieben, bekommen
Sie weitere Parameter zu sehen: Abschnittslinge, Linge der Wurzel- und der Endrippen,
Schriankung, und so weiter. Manche dieser Parameter konnen auch direkt in dieser Tabelle
verdndert werden, die anderen nur im Bearbeitungsmodus. Bearbeitungsmodus aktivieren Sie
wahlweise mit einem Doppelklick auf die entsprechende Zeile in der Tabelle, oder durch die
Betitigung der Schaltfliche mit der Aufschrift ,,Bearbeiten, mit vorheriger Selektion des
gewlinschten Abschnitts. Fiir weitere Informationen zum Bearbeitungsmodus sehen Sie bitte
Kapitel 4.3.

2. 3D Ansicht des Hauptfliigels. Diese Ansicht kann mit Hilfe der Maus oder des Touchpads
beliebig rotiert, verschoben und in der GroBe angepasst werden (,,Zoom®). Ist die
Umschaltetaste (,,Shift“) oder die mittlere Maustaste gedriickt, wird die Ansicht nicht rotiert,
sondern verschoben. Der Mausrad veridndert die VergroBerungsstufe (Zoom). Steuerungstaste
(,,Strg*) verfeinert die Zoom- und die Rotationsgeschwindigkeit. Sollten Sie mal die
Orientierung verlieren, bringt Sie ein Doppelklick wieder in die urspriingliche Ansicht zurtick.

3. Im Bereich ,,Ansichtoptionen‘ konnen Sie bestimmen, welche Einzelteile des Fliigels im 3D
Fenster angezeigt werden. Mit Hilfe des Schiebers ,,Transparenz* wird die Durchsichtigkeit
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des Fliigels eingestellt.

4. Die 7 Standardansichten stellen vordefinierte Kamerapositionen ein. Diese Funktion ist
besonders im Abschnittsbearbeitungsmodus niitzlich.

5. Werkzeugleiste und Menii. Menil ist immer am oberen Bildschirmrand, wihrend die

Werkzeugleiste frei verschiebbar ist.®

6. Karteireiter flir unterschiedliche Bearbeitungsansichten:
= Flugzeugdefinition (Standardansicht)

= Fligelform. Hier konnen Sie Threm Fligel eine beliebige Form geben.
Detailinformationen iiber diesen Reiter finden Sie im Kapitel 5

»  Uberblick

Wie im Punkt 1 erwéhnt, ein Doppelklick auf eine der Zeilen in der Abschnitttabelle, oder die
Betitigung der Schaltfliche ,,Bearbeiten* nach der Vorselektion einer Zeile aus dieser Tabelle, bringt

Sie in den Abschnittbearbeitungsmodus.

Definition eines Fligelabschnitts

Fligelabschnittdaten 0 Fliigelabschnitt 3D Ansicht

@ 3D Ansicht (kann abgerissen werden)

[Grundda(en Rippen | Holme | Nasenleiste | Endleiste  Beplankung | Bauhilfen |

Fligelabschnittdaten

Abschnittkennung: 1
Name: Panel 1

Lange{*F| 453.00mm E@ (*) VORSICHT: wenn Sie diesen Wert
Profiltiefe (Wurzel): 288.00mm B verindern, iberschreiben Sie damit
profiltiefe (Ende): 268.00mm |3 e bereits vorhandene Rippent
Pelung: 3000mm |2 &[379%)
Schrankung (Wurzel): 0.00grad ]
Schrankung (Ende); 0.00grad |2[CJoerade e Anderungen des Feldies Lange werden erst
i A sichtbar, nachdem die Rippen erzeugt
V-stellung: 7.00grad H| wurden (siehe Reiter "Rippen”).
J

Anderungen des Feldes V-Stellung sind nur

V-Stalking (Enda} EXERS ‘ in der Hauptansicht sichtbar.

Anfang:|0.00mm

profi @ @ @
o Wurzelrippe: |CLARK Y ATRFOLL|[ 1.00 3] Filter: |
&

— Name Impor =
) Endrippe: SD7032-099-88 1.00 @ &) | cHEn ArRFOIL i

Zusatzeinstellungen CLARK K AIRFOIL

CLARK V AIRFOIL
#: Rippen nicht ausrichten

N CLARK W AIRFOIL.
i richten (oben
FEET ARSI CLARK X AIRFOIL
Rippen ausrichten (unten) |CLARK Y AIRFOIL Ansichtoptionen Standardansichten
o CLARK YH AIRFOIL = ¥ Rippen v/ Holme. V| Beplankung v Geisterabschnitte bl I
Max. Starke bel: 27.85% v Endleiste ¥ Nasenleiste | Achsen Geister in Grau |
Starke: 11.7% V-Stellung V| Rippenkamm V| Profilstrak
Abbreche

Waélbung: 3.4% g o @ @ g rechen

St o parenz. - ,..wim

Abbildung 3: Abschnittsbearbeitungsmodus - Grundeinstellungen

> Unter Windows und Linux steht die Werkzeugleiste urspriinglich am oberen Bildschirmrand. Bitte beachten Sie,
dass die Initialpositionierung der Werkzeugleiste unter OSX auf der rechten Bildschirmseite ist. Auf Grund eines
Fehlers in der darunterliegenden Programmierbibliothek QT ist eine Verdnderung der Position unter OSX nur
eingeschriankt moglich. Sollten Sie Probleme mit der Darstellung des Fensters unter OSX bekommen, versuchen
Sie die Fenstergrofie zu verandern, oder die Werkzeugleiste auf eine andere Position zu verschieben.

12



W Wing Helper 1.4

4.3 Abschnittbearbeitungsmodus

Abbildung 3 Zeigt das Fenster flir die Bearbeitung eines Fliigelabschnitts. Das Fenster ist in zwei
Bereiche unterteilt: auf der linken Seite haben Sie die Mdglichkeit, unterschiedliche
Abschnittparameter einzustellen. Auf der rechten Seite sehen Sie die ,Live 3D“ Ansicht des
ausgesuchten Fliigelabschnitts. Die Einstellung der Kameraposition in der 3D Ansicht erfolgt analog
zum Hauptfenster. In der mit der roten Nummer 1 gekennzeichneten Leiste oberhalb des
Abschnittparameterbereichs konnen Sie die zu bearbeitende Kategorien wéhlen (Grunddaten,
Rippen, Holme, usw.)

4.3.1 Grunddaten

Im linken Teilbereich des Fensters in der Abbildung 3 sehen Sie die Grundeinstellungen des aktuellen
Fliigelabschnitts. Das ist der Anfangspunkt in der Definition eines neuen Abschnitts. In diesem
Bereich haben Sie die Moglichkeit, folgende Daten zu definieren:

1. Fliigelabschnittdaten — die Basiseinstellungen fiir diesen Abschnitt.
* Name wird nur fiir Visualisierungszwecke verwendet.

* Léange. Diese Angabe wird fiir die Erzeugung der Rippen verwendet. Eventuelle
Anderungen, die Sie an diesem Parameter vornehmen, werden nicht sofort sichtbar,
sondern erst dann, wenn Sie die Schaltflache ,,Rippen erzeugen* am néachsten Bildschirm
betdtigen (Kapitel 4.3.2). Meistens werden Sie diesen Wert nicht hidndisch eintragen
wollen, sondern mit Hilfe des Abschnittsldngenrechners (Abbildung 4) ermitteln, welcher
durch die Betétigung der Schaltfliche mit der roten Nummer 3 aufgerufen wird. Wenn Sie
den Abschnittslingenrechner verwenden, vergessen Sie bitte nicht, die Schaltfliche
»~Rippen erzeugen‘ zu betitigen, genauso, wie wenn Sie den Wert fiir die Abschnittsldnge
manuell eingetragen hétten.

* Profiltiefe (Wurzel) ist die Lange der ersten Rippe im Abschnitt.
» Profiltiefe (Spitze) ist die Lénge der letzten Rippe im Abschnitt.

» Pfeilung definiert wie weit dieser Abschnitt in Richtung Heck (oder Nase) geneigt ist.
Neben diesem Feld steht eine weitere Schaltfliche, hier gekennzeichnet mit der rot
eingekreisten Nummer 4, die Ihnen ermdglicht, die Pfeilung automatisch an die Pfeilung
des vorherigen Fliigelabschnitts anzupassen. Betétigt man diese Schaltfliche, wird die
Nasenleiste iiber diesen und den vorherigen Abschnitt gesehen geradegemacht.

* Schrinkung (Wurzel) bestimmt die Schrinkung (Rotation) der ersten Rippe in diesem
Fliigelabschnitt.

* Schrinkung (Ende) bestimmt die Schrinkung der letzten Rippe in diesem
Fliigelabschnitt. Bitte beachten Sie, dass extreme Werte in diesem Feld unter Umstinden
unerwiinschte Nebeneffekte nach sich ziehen konnen. Verwenden Sie daher diese Option
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mit Bedacht und tberpriifen Sie das Ergebnis in der 3D Ansicht. Diese Funktion,
zusammen mit der vorherigen, ist niitzlich, um aerodynamische Eigenschaften des Fliigels
zu beeinflussen: so gut wie jeder Fliigel eines ferngesteuerten Flugzeugs hat ein paar Grad
Schrinkung, um den Punkt des Stromungsabrisses hinauszuzdgern bzw. weniger
aggressiv einzustellen.

Gerade Endleiste. Diese Option, gekennzeichnet mit der roten Nummer 5, bestimmt die
Art, nach welcher die Schrinkung {iber den Fliigelabschnitt verteilt ist. Wenn diese Option
nicht selektiert ist, wird die Schriankung linear interpoliert (Standardverhalten der Wing
Helper Versionen vor 1.3). Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird die Schrankung so
iiber den Fliigelabschnitt verteilt, dass eine gerade Endleiste entsteht.

V-Stellung bestimmt den Winkel zwischen diesem und dem vorangegangenen Abschnitt.
Die Auswirkung der V-Stellung kann nicht nur in der Haupfliigelansicht, sondern auch in
diesem Fenster visualisiert werden. Aktivieren Sie dazu bitte die Option ,,V-Stellung* im
Bereich ,,Ansichtoptionen®, gekennzeichnet mit der roten Nummer 9.

V-Stellung (Ende) ist ein Informationsfeld, in welchem die V-Stellung des néchsten
Abschnitts dargestellt ist. Wenn Sie diesen Wert verdndern wollen, konnen Sie das im
Bearbeitungsfenster des nichsten Fliigelabschnitts machen.

Anfang ist ein weiteres Informationsfeld, welches die Position dieses Abschnitts
innerhalb des Gesamtfliigels anzeigt.

. Profildaten

Selektieren sie zuerst den Schalter ,,Wurzelrippe*, danach ein Profil aus der Liste auf der
rechten Seite, um das voreingestellte Profil durch das von Ihnen ausgewéhlte zu ersetzen.

Wenn Sie am Ende des Abschnitts ein anderes Profil haben wollen als am Anfang,
selektieren Sie den Schalter ,,Endrippe‘ und wéhlen Sie erneut ein Profil aus. Die Profile
der Zwischenrippen werden linear zwischen diesen zwei Profilen interpoliert. Die mit der
roten Nummer 8 gekennzeichnete Schaltfliche hebt diese Selektion wieder auf.

Die Profilhohe kann durch die Eingabe eines Multiplikationsfaktors beeinflusst werden.
Verwenden Sie dazu das mit der rot eingekreisten Nummer 6 gekennzeichnete Feld.

Mit der rot eingekreisten Nummer 10 gekennzeichnete Schaltflichen zeigen an, ob an
dieser Stelle der ,,Gesamtfliigelstrak* definiert ist. Sehen Sie dazu auch Kapitel 4.8.1.

Das Feld ,,Filter (rot eingekreiste Nummer 7). Die Eingabe eines Textes in dieses Feld
schrénkt die Profilauswahlliste entsprechend ein.

. Zusatzeinstellungen. Hier kdnnen Sie die Ausrichtung der Rippen innerhalb dieses Abschnitts

bestimmen: (1) keine Ausrichtung, (2) nach oben, oder (3) nach unten. Fiir manche Fliigel

kann es niitzlich sein, die Rippen explizit auszurichten, um sicherzustellen, dass die
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Scharnierkante fiir Querruder gerade verlaufen wird.

4. Daten. Profileigenschaften, die fiir das ausgesuchte Profil vorberechnet sind. Die Daten
wurden mit der Erlaubnis des Autors von der Webseite Airfoil Investigation Database
(http://www.airfoildb.com/) ibernommen. Fiir manuell importierte oder selbst erstellte Profile

liegen diese Daten nicht vor.

Auf der rechten Fensterseite sehen Sie die 3D Live Ansicht (rote Nummer 2), in welcher Sie den
aktuellen Fliigelabschnitt genauso rotieren, verschieben und heranzoomen konnen, wie das im
Hauptfenster der Fall war. In den Ansichtsoptionen (rote Nummer 9) konnen Sie bestimmen, welche
Elemente eines Fliigelabschnitts angezeigt werden sollen. Besonders interessant ist die Anzeige von
»Geisterabschnitten®. Hierbei handelt es sich um an diesen Abschnitt angrenzende Abschnitte, die
mit einer eigenen Transparenz- und Farbkontrolle auf Wunsch eingeblendet werden kdnnen.
Geisterabschnitte sind sehr niitzlich, wenn es darum geht, Fliigelabschnitte aufeinander auszurichten,
vor allem dann, wenn Holme vorliegen, die sich iiber mehrere Abschnitte erstrecken. Auf der
Abbildung 3 sehen Sie so einen Geisterabschnitt im Hintergrund. Auf Wunsch kann die 3D Ansicht
abgerissen und beliebig am Schirm (oder z.B. am Zweitschirm, sofern vorhanden) positioniert
werden. Wenn Sie das Bearbeitungsfenster schlieBen, wird auch die 3D Ansicht automatisch wieder
an ihren urspriinglichen Platz angedockt.

W e Abschnittldngenrechner RIS
Rippenbeschreibung

In diesem Fenster kénnen sie die gewiinschten Rippendaten
eintragen. Nachdem Sie die Felder ausgefiillt und die Schaltfléache
OK gedriickt haben, werden die berechneten Daten in
entsprechende Felder im Hauptfenster eingetragen.

Bitte beachten Sie, dass Sie danach noch immer die Schaltflache
Rippen erzeugen auf der Seite Rippen betdtigen miissen - die
Dateneingabe in diesem Fenster l6st keine automatische
Rippenerzeugung aus!

Rippenstarke: | 3.00mm| -

Anzahl der Rippen: | 10 =

Entfernung zw. Rippen: | 45.00mm =

Berechnete Abschnittlange: 408.00mm / 16.063 Zoll
| OK Abbrechen

Abbildung 4: Abschnittlingenrechner
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Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 1)

4.3.2 Rippen
Im Bereich ,,Rippen‘ befinden sich die Einstellungen und Funktionen fiir die Erzeugung und

Feinjustierung der Rippen (Abbildung 7). Bei der Erzeugung eines neuen Fliigelabschnitts ist ein

Standardsatz an Rippen nach vordefinierten Parametern bereits erstellt. Wenn Sie diese anschlieBend

verdndern wollen, konnen Sie das entweder mit Hilfe des Abschnittslingenrechners machen

(Abbildung 4), oder durch manuelle Eingabe entsprechender Werte. In beiden Fillen ist es wichtig,

am Ende die Schaltfliche ,,Rippen erzeugen* zu betiitigen, damit die Anderungen auch iibernommen

werden.

Es liegen fiinf Moglichkeiten vor, die Rippen nach der Erzeugung manuell zu beeinflussen:

1.

5.

Modifizierung der Werte ,,Rippenstdrke” und ,,Anzahl der Rippen‘, mit anschliefender
Betdtigung der Schaltfliche ,,Rippen erzeugen®. Bitte beachten Sie, dass damit eventuelle
manuelle Verdnderungen, die Sie an den Rippen vorgenommen haben konnten, wieder
verworfen werden!

Hinzufiigen oder Loschen der Rippen in der Rippentabelle. Diese Funktion wird mit der
rechten Maustaste aufgerufen, welche das entsprechende Kontextmenii aktiviert. In diesem
Menii finden Sie die Optionen um eine neue Rippe hinzuzufiigen bzw. die gerade selektierte
Rippe zu entfernen. Die selektierte Rippe wird im 3D Fenster in roter Farbe dargestellt und
zusdtzlich auch noch in der 2D Ansicht angezeigt. Die neu hinzugefiigte Rippe wird mittig
zwischen den zwei umgebenden Rippen eingefiigt.

Direkte Modifizierung der Position und der Stidrke in der entsprechenden Zelle in der
Rippentabelle.

Neu in Version 1.4: automatische Neuverteilung der Rippen auf Grund der im entsprechenden
weiteren Fenster eingetragener Parameter (Abbildung 6)

Eine Rippe kann auch in zwei nebeneinanderstehende 50% diinnere Rippen geteilt werden.

Folgende Einschrinkungen gilt es zu beachten:

die erste und die letzte Rippe kdnnen nicht geléscht werden

die Summe aus der Position und der Stirke der letzten Rippe muss die Abschnittsléinge
ergeben. Das bedeutet, wenn Sie die letzte Rippe stirker (bzw. diinner) machen wollen, muss
auch die Position der Rippe entsprechend angepasst (nach links bzw. nach rechts verschoben)
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werden. Seit Version 1.4 fihrt Wing Helper diese Anpassung automatisch durch.

Zum Beispiel, wenn wir vom Fliigel ausgehen, welcher im vorherigen Videotutorial erstellt wurde,

konnte es sinnvoll sein, folgende Anderungen an den erzeugten Rippen vorzunehmen:

die erste Rippe dicker machen, damit geniigend Material fiir die durch die V-Stellung bedingte
Abschrigung vorhanden ist.

Zwei zusitzliche Rippen erstellen, an Positionen, wo spater Querruder erstellt werden sollen.

Wie man dabei vorgeht zeigen wir im Videotutorial am Ende dieses Kapitels.

Die rot gekennzeichneten Bereiche in der Abbildung 7 zeigen die wichtigsten weiteren Funktionen,

die in diesem Fenster zur Verfiigung stehen:

2D Rippenansicht, in welcher die gerade selektierte Rippe so angezeigt wird, wie sie auch in
der endgiiltigen DXF oder PDF Ausgabe aussehen wird. Damit ist eine noch genauere
Kontrolle als im 3D Fenster moglich. Verschieben und Zoom in der 2D Ansicht funktionieren
gleich wie in der 3D Ansicht.

Sowohl die 2D Rippenansicht, als auch die Rippenliste, konnen durch die Betitigung der mit
rot eingekreistem Stern (,,**) gekennzeichneten Schaltflichen ,,abgerissen® bzw. ausgelost
werden. Damit konnen Sie diese zwei Elemente beliebig platzieren und immer im Auge
behalten, auch wenn Sie diese Ansicht verlassen um z.B. die Holme zu bearbeiten (Abbildung
8). Wenn Sie das Bearbeitungsfenster schlieBen, werden diese Elemente automatisch wieder
an ihren urspriinglichen Platz angedockt.

Im mit der rot eingekreisten Nummer 1 gekennzeichneten Bereich kdnnen Sie die StiitzfiiBe
fiir diesen Fliigelabschnitt definieren. Die hier eingegebenen Daten zeigen Wirkung nur in der
DXF Ausgabe, nicht im PDF oder SCAD Export.

Ein Rechtsklick in die 2D Rippenansicht zeigt auch hier ein weiteres Menii an, in welchem Sie

Werkzeuge finden, um Ihre Rippe zu vermessen (Abbildung 5). Eine detaillierte Erklarung dieser

Funktionalitét finden Sie im Videotutorial am Ende dieses Kapitels.

@ 2D Rippenansicht

Selektierte Messung entfernen

Alle Messungen entfernen

Messung zur Skalierung verwenden (Hintergrundbild)
Objektfang

Abbildung 5: 2D Rippenansicht mit Werkzeugmenii
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]

Flugelabschnittdaten

&

r." Rippenverteilung ? v

Hier kénnen Sie den Rippenabstande fir alle Rippen zwischen
der in der Rippentabelle selektierten und der als erste Rippe
(Auswahlliste) angegebenen Rippe auf den im Parameter
Abstdnde eingetragenen Wert setzen. Wenn Parameter
Konstante Abschnittldnge nicht gesetzt ist, wird die
Flugelabschnittlange dementsprechend angepasst, sonst
werden die verbliebenen Rippen gleichmaRig verteilt.

Daten

Erste Rippe: ‘ 1 = |

Abstande: | Konstante Abschnittlange
‘Abbrechen‘

Abbildung 6: Bestimmung der Rippenverteilung innerhalb eines Abschnitts

Grunddaten ~ Rippen | Holme  Nasenleiste  Endleiste Beplankung | Bauhilfen

Rippen

Rippenstarke:| 3.00mm

Anzahl der Rippen(*}: 10

Rippen erzeugen (WARNUNG: Uberschreibt manuelle Anderungen)

(*) Dieser Parameter wird nur far die Erzeugung neuer Rippen verwendet. Manuelle
Anderungen an der Rippenliste konnen diesen Parameter ungaltig machen.

Rippenansicht (kann abgerissen werden)
2D Rippenansicht

Definition eines Flugelabschnitts

Flgelabschnitt 3D Ansicht
3D Ansicht (kann abgerissen werden)

[ ——

StiitzfuRe

L

v Oben v Vorne
v Unten v Hinten
V Locher
VonNL: (500 |3/ % @ mm
VonEL: (4500 |3/ % & mm
Breite NL: | 15.00mm |2
Breite £L: [ 15.00mm ||
Lange: | 5.50mm ||
Seiten: | 2.50mm |2/
=

Enden: | 2.50mm

Abbildung 7: Abschnittsbearbeitungsmodus - Rippen

Rippen (kann abgerissen werden)
@ | Rippentabelle

Position (mm) Stérke (mm)

ppe#1

Rippe#2 50
Rippe 43 100
Rippe #4 150
Rippe #5 200
Rippe #6 (250
Rippe #7 300
Rippe #8350
Rippe #9400
Rippe #10 450

Ansichtoptionen

v Rippen v Holme V| Beplankung V| Geisterabschnitte
'V Endleiste v Nasenleiste Vv Achsen Geister in Grau
VsStellung | Rippenkamm v/ Profilstrak

Ge e ww e e ww

— L

Standardansichten

e

Crefib JLY

v~ @

| Abbrechen
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W Definiticn eines Flugelabschnitts v~

Flagelabschnitidaten Fldgelabschnitt 3D Ansicht

& 3D Ansicht( & 2D Rippenansicht
Grunddaten Rippen  Holme | Nasenleiste Endleiste  Beplankung  Bauhilfen

Holme

Name Holm Type Von Bis Farbe -
om0 T ) :
Holm #2 Rund Rund 1 10  Standard 1
Holm #3 D-Box  Rechteck 1 10 Standard
Holm #4 Aileron  Querruderdefinition (einfach) 3 10 | Standard
Holm #5 Joiner Rundsteckung 1 5 Standard
Uinlem 48 lninar how_Dachtack 1+ & |Standam
Daten

1250 |3 @ % O mm [ Folgeder NL

Entfernungvonder (® NL ) EL:
1250 O mm [ Separate Endposition

Winkel (Grad): 86.53 (d fursoGrad:  6mm)
Radius: 5.00mm - [ | Echte Breite
Delta Y Anfang: 0.00mm . DeltaY Ende: | 0.00mm 2 = @ Rippentabelle -
Enttareieng von de 11 Position (mm) Stérke (mm)
== Rippe#1 0 3
Rippe #2 50 3
siope o3 [T
Radis Rippe #4 150 3
Rippe #5200 3
Ansichtoptionen Rippe #6250 3
Rippe #7 300 3
v Rippen ¥ Holme v Beplankung v Gelsterabsck
Rippe #8 350 3
v Endleiste | Nasenleiste v Achsen Geisterin Gf pone 29 00 3
3 A

V-Stellung | Rippenkamm ¥ Profilstrak Rippe #10 450

i |

Abbildung 8: Ausgeldste 2D Rippenansicht und Rippentabelle

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 2)

4.4 Holme

Der néchste Schritt im Designprozess ist die Definition der Holme fiir diesen Fliigelabschnitt
(Abbildung 10). Der obere Teil des links stehenden Datenbereichs zeigt die Liste aller bisher
definierter Holme. Im unteren Teil sehen Sie die Parameter des gerade ausgewéhlten Holms.

Am Anfang ist die Holmtabelle leer. Ein Rechtsklick in diese Tabelle 6ffnet ein Kontextmenii, mit
der Option einen neuen Holm zu erstellen. Solange die Tabelle leer ist, sind alle weiteren Optionen
inaktiv. Es ist dabei nicht wichtig, ob der neue Holm ,,davor* oder ,,danach* platziert wird — diese
Unterscheidung kommt erst zum Tragen, wenn bereits mindestens ein Holm definiert ist.

Ein neuer Holm ist immer von der Type ,,Rund®* und befindet sich auf der Entfernung 25% von der
Nasenleiste. Das bedeutet, wenn Sie zwei Holme hintereinander definieren, werden diese genau
iibereinanderliegen. Es ist empfehlenswert, so bald wie moglich die korrekte Position einzustellen,
um diesen potenziell verwirrenden Umstand zu beheben.

Der Holmname, die Holmtype, die Anfangs- und die Endrippe konnen direkt in der Holmtabelle
angepasst werden. Alle anderen Parameter konnen im unteren Datenbereich verdndert werden. Die

®  Ein Doppelklick auf die Typenbezeichnung (z.B. ,,Rund*) klappt eine Auswahlliste auf, aus welcher die gewiinschte

Holmtype ausgewidhlt werden kann.
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Anpassungen werden sofort auch in der 3D Ansicht im rechten Fensterbereich beriicksichtigt.

Jede Holmtype hat ihren Satz an spezifischen Parametern, wobei der ,,Rechteckholm* die meisten
bietet. Die Holmparametrierung wird daher auf Beispiel des Rechteckholms beschrieben.
AnschlieBend gehen wir auf die Zusatzoptionen ein, die fiir andere Holme spezifisch sind (z.B.
,»Radius“ beim Rundholm, oder ,,Delta-Y* bei Rund- und Vierkantholmen).

Um die unterschiedlichen Holme leichter auseinanderhalten zu konnen, ist es moglich, die Farbe eines
jeden Holms selbst zu wihlen. Mit einem Doppelklick auf die entsprechende Zelle in der Spalte
~Farbe 6ftnet sich das Farbauswahlfenster (Abbildung 9). Wenn Sie die Farbe wieder auf die fiir
diese Holmtype vorgesehene Standardfarbe zuriicksetzen wollen, wihlen Sie die Farbe Weifs. Die
Farbe Schwarz hat eine besondere interne Bedeutung und kann nicht ausgewihlt werden.

W Farbauswahl o @

Grundfarben
IHEENENNN
HEEEEN 4
HENENN
HENENN
HEENN
HEN

Farbe vom Bildschirm wahlen

Rot:

Farbton: | 134 2

Benutzerdefinierte Farben Sattigung: | 181 - Grun:| 184 -

Helligkeit: 184 - Blau: 84 -

Zu benutzerdefinierten Farben hinzufiigen HTML: #35b854

OK | Abbrechen

Abbildung 9: Farbauswahldialog
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Definition eines Fligelabschnitts

Flugelabschnittdaten Fligelabschnitt 3D Ansicht

Grunddaten  Rippen = Holme  Nasenleiste
Holme

Name Holm Type Von Bis Farbe
Holm #1 Fancy Rund 1 10 Standard

Helm #2 Rund Rund 1 10 Standard

voim o2 XL S

Holm #4 Aileron Querruderd 3 10 Standard
Holm #5 Joiner Rundsteckuil 5  Standard
Uinlm #6 Ininar hov_Darhteck 15 | Standard

Daten

25.00
Entfernung vonder (® NL ) EL:

25.00
Winkel (Grad): 86.84

Breite (Anfang): 12.00mm
Breite (Ende}: 4.50mm

Hohe (Anfang):| 2.00mm
Hohe (Ende):| 2.00mm

Spalt {vorne):| 0.00mm

=L

® %

Endleiste = Beplankung

Bauhilfen

mm Vertikaler Einschnitt Flach

Separate Endposition
(_d| forooGrad:  42mm)
Autom. Verjiingung Echte Brei

Separate Endbreite

Separate Endhohe

*| spalt (hinten): 0.00mm *

3D Ansicht (kann abgerissen werden)

Holm Position  Holmsteg

v Oben ) .
Breite: |1.50mm | mm
¥ Unten

Ansichtoptionen

Standardansichten

Teww
Taw

Kein Mitte ¥ Rippen ¥ Holme Beplankung v Geisterabschnitte

Vorne Hinten * Kasten Innerhalb ¥ Endleiste v Nasenleiste v Achsen Geister in Grau

Erste Rippe: 1 ° Letzte Rippe: 6 V-Stellung

Tr Geister

Rippenkamm « Profilstrak Abbrechen

Abbildung 10: Abschnittbearbeitungsmodus - Holme (Rechteckholm)

4.4.1 Rechteckholm

Rechteckholm ist ein Holm, der in der Regel aus zwei geraden, entlang der Fliigeloberfliche oder
direkt unter der Beplankung verlaufenden Teilen besteht, den sogenannten Gurten. Die meisten
Rechteckholme besitzen auch noch einen Holmsteg, der die zwei Gurte miteinander verbindet. Dieser
Holmsteg gibt dem Rechteckholm seine eigentliche Festigkeit. Aus diesem Grund bietet Wing Helper
bei der Definition eines Rechteckholms gleich mit an, auch noch den dazugehérigen Holmsteg mit
zu spezifizieren.

Wenn Sie einen alleinstehenden Holmsteg bendtigen, steht Thnen die Holmtype "Holmsteg" zur
Verfligung. Weitere Moglichkeit einen Steg zu definieren haben Sie durch die Option Rippenkamm,
auf welche wir im Kapitel 4.7.1 noch genauer eingehen werden.

Abbildung 10 zeigt alle Parameter eines rechteckigen Holms:

1. Der Referenzpunkt, von welchem aus die Holmposition bestimmt wird. Hier kénnen Sie
entweder NL (,,Nasenleiste*) oder EL (,.Endleiste*) selektieren. Die meisten Holme werden
vermutlich in Bezug auf die Nasenleiste stehen, auler z.B. jene, die eine Scharnierkante fiir
Wolbklappen oder fiir Querruder bestimmen.

2. Position des Holms kann entweder im Prozentsatz der Rippenlinge oder in Millimeter
angegeben werden. Wenn Sie die Option ,,Separate Endposition* aktivieren, konnen Sie dem
Ende eines Holms eine andere Position geben als dem Anfang. Der damit eingestellte Winkel
(bezogen auf die Anfangsrippe) ist unterhalb der Positionsangabe angezeigt. Gleich daneben
konnen Sie sehen, welcher Wert in Millimeter fiir die Endposition einzugeben ist, um den
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Holm in einen Winkel von 90 Grad bezogen auf seine erste Rippe zu bringen.

3. Normalerweise verlduft der durch den Holm entstandene Einschnitt in die Rippe vertikal
relativ zur Rippenoberfliche. Wenn Sie den Einschnitt stattdessen lieber absolut vertikal
haben mdchten, selektieren Sie die Option ,,Vertikaler Einschnitt.

4. Die untere Linie der durch den Holm entstandenen Einkerbung folgt zuerst der Kurvatur der
Rippe. Option ,,Flach* macht diese Linie stattdessen zu einer Geraden.

5. Breite und Hohe des Holms. Diese Daten werden sowohl fiir den oberen als auch fiir den
unteren Gurt verwendet. Wenn Sie die Option ,,Autom. Verjiingung* aktivieren, wird die
Breite des Gurts automatisch an die Rippenldnge angepasst. Zum Beispiel, wenn die Endrippe
halb so lang ist wie die Anfangsrippe, dann wird der Holm an seinem Ende auch nur halb so
breit sein, wie an seinem Anfang.

6. Der vorhin erwdhnte Parameter ,,Breite definiert die Breite des Ausschnitts an der Rippe.
Wenn der Holm in einem spitzen Winkel gesetzt ist, wird also die tatsdchliche Breite des
Holms eine kleinere sein, als man erwarten wiirde. Um diesen Effekt vorzubeugen, setzen Sie
die Option ,,Echte Breite*. Damit werden die Ausschnitte in der Rippe natiirlich auch
entsprechend breiter.

7. Mit Optionen ,,Separate Endbreite* und ,,Separate Endhéhe** konnen Sie die Breite und die
Hohe dieses Holms an seinem Ende bestimmen.

8. Mit ,,Spalt vorne und ,,Spalt hinten* bestimmen Sie, um wie viel breiter als der Holm der
Rippeneinschnitt sein soll. Das ist besonders bei sehr schriag stehenden Holmen niitzlich, um
einen spannungsfreien Aufbau zu ermoglichen.

9. Mit Optionen ,,Unten‘ und ,,Oben‘ konnen Sie steuern, ob beide Gurte angelegt werden
sollen, oder nur einer davon. Das ist z.B. wihrend der Definition der Holme im Bereich der
Querruder niitzlich.

10. Daten fiir den dazugehorigen Holmsteg:
° Breite des Holmstegs
°  Type (kein Steg, Mittig, vor dem Gurt, nach dem Gurt, Kasten)
> Soll der Holmsteg innerhalb oder auflerhalb des Gurts positioniert werden?

o FErste Rippe / Letzte Rippe Angaben machen es moglich, den Holmsteg fiir nur einen
Teilabschnitt des Rechteckholms zu definieren. Wenn Sie die “Letzte Rippe” auf 0 setzen,
erstreckt sich der Holmsteg bis ans Ende des Fliigelabschnitts.

Jeden dieser Werte konnen Sie entweder durch direkte Eingabe eines numerischen Werts veréndern,
durch die Betitigung der Pfeile rechts vom jeweiligen Eingabefeld, oder indem Sie ins Feld
hineinklicken und den Mausrad bewegen.
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4.4.2 Steckung (Rund und Vierkant)

Die ,,Steckungen‘ sind spezielle Holmtypen, die verwendet werden, um zwei Fliigelabschnitte (oder
Fliigelhdlften) miteinander zu verbinden. Eine Steckung steht immer 90 Grad zur ersten Rippe. Eine
eigene Angabe fiir die Endposition ist somit nicht sinnvoll und auch nicht vorgesehen.

Abbildung 11: Gerade Verbindung zwischen zwei Fliigelhdlften

Wie man auf der Abbildung 11 sehen kann, ist die Steckung in die entgegengesetzte Richtung zur V-
Stellung des Fliigelabschnitts geneigt. Damit ermoglicht die Holmtype ,,Steckung *“ die Definition
einer geraden Verbindung zwischen zwei Fliigelhdlften.

Die Steckungen funktionieren nicht nur zwischen den Fliigelhdlften, sondern auch zwischen
beliebigen weiter aullen liegenden Abschnitten. Um eine solche Steckverbindung zu modellieren,
miissen Sie allerdings eine Steckung pro Fliigelabschnitt definieren (eine am Ende des ersten und eine
am Anfang des zweiten Abschnitts) und diese dann manuell oder mit Hilfe der entsprechenden
Meniioption aufeinander ausrichten. Eine endgiiltige Feinjustierung der Position erreichen Sie mit
Hilfe des Parameters ,,Delta Y Anfang®. Wenn Sie eine Verbindung zwischen auflenliegenden
Abschnitten benotigen, vergessen Sie bitte nicht, den Parameter ,Delta Y Anfang®“ auf
Verbindungsholme in beiden Abschnitten anzuwenden (Abbildung 12)
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Definition eines Fliigelabschnitts

Fliigelabschnittdaten Fliigelabschnitt 3D Ansicht

= 3D Ansicht (kann abgerissen werden)
Grunddaten = Rippen | Holme | Nasenleiste Endleiste = Beplankung & Bauhilfel

Holme

Name  Holm Type Von Bis Farbe

R e e e

Holm #2 Newspar  Rechteck 1 |10 Standard

Daten

Entfernungvon der () NL EL: 2500 MEOR’S mm

Winkel (Grad): 90.00
Radius: | 6.00mm

Delta Y Anfang: | 1.75mm

Entfernung von der NL

o

Radius

Ansichtoptionen Standardansichten
V| Rippen v| Holme v|Beplankung V| Geisterabschnitte @ @ @ @
v/ Endleiste v Nasenleiste Achsen Geister in Grau ‘ oK
V| V-Stellung Rippenkamm v/ Profilstrak @ @ G Abbrechen

Transparenz: =...... . Geistertransparenz: = . .. ... .. .. .,

Abbildung 12: Verbindungsholm (Rund) zwischen Aufsenabschnitten mit V-Stellung

4.4.3 Rund- und Vierkantholme

Rund- und Vierkantholme haben noch ein paar weitere wichtige Parameter:
1. Radius (Rundholm)
2. Rotation (Vierkantholm)

3. ,,Folge der NL* Option (niitzlich um Nasenleisten fiir nicht-trapezoide Fliigeln mit Hilfe
eines Rund- oder Vierkantholms zu definieren)

4. ,Delta Y Anfang* und ,,Delta Y Ende* fiir zusitzliche Anpassungen am Anfang bzw. am
Ende des Holms

Wihrend Radius und Rotation selbsterkliarend sind, mochten wir hier besonders auf die ,,Delta
Y* Einstellungen aufmerksam machen. Mit Hilfe dieser Einstellungen ist es moglich, Holme genauso
zu platzieren, dass daraus zusitzliche Nasenleistenarten entstehen konnen. Die Verwendung dieser
Optionen zeigen wir auch im folgenden Videotutorial.

4.4.4 Querruder

Eine weitere Neuigkeit in Version 1.4 ist die Moglichkeit Querruder zu definieren. Die Querruder
werden mit Hilfe einer neuen Holmtype namens ,,Querruderdefinition (einfach)* erstellt. Diese
Holmtype bringt folgende Parameter mit sich:

1. Scharnier (Oben / Unten) bestimmt wo Querruder angeschlagen wird
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2. Abschneiden (Ja / Nein): wenn die Option ,Ja“ selektiert ist, wird das Querruder in der
DXF Ausgabe von der Rippe abgetrennt dargestellt. Sonst bleibt das Querruder mit der
Rippe verbunden. Nach der Fertigstellung des Fliigels wird es klar ersichtlich sein, entlang
welcher Linien das Ruder abzutrennen ist.

3. Alpha / Beta: Winkel in Richtung NL bzw. EL, in welchem das Querruder abzuschneiden
ist.

4. Breite gibt die Entfernung zwischen der Rippe und des Scharnieranschlagpunkts an.

5. Schnitttiefe gibt an, wie weit die Querruderverkastung in die Rippe hineinragen wird,
dhnlich wie beim Rippenkamm. Diese Option macht nur dann Sinn, wenn die Option
Verkastung (NL / EL) ausgewahlt ist.

6. Verkastung (NL / EL) und der dazugehorige Parameter ,Breite definieren die
Querruderverkastung

Abbildung 13 zeigt einen Fliigelabschnitt mit zwei Querruder, eines davon von der Rippe abgetrennt
und eines mit der Rippe verbunden.

4.4.5 Holme uber Fligelabschnitte hinweg ausrichten

Wie in Abbildung 14 ersichtlich, bietet das mit der rechten Maustaste abrufbare kontextsensitive
Menii in der Holmtabelle die Moglichkeit, einen Holm auf einen anderen Holm aus dem vorherigen
oder aus dem nachfolgenden Fliigelabschnitt auszurichten. Die Ausrichtung beriicksichtigt auch die
»Delta Y Einstellung, was wiederum die Erstellung von Steckungen unter Beriicksichtigung der V-
Stellung zwischen den duleren Fliigelabschnitten deutlich vereinfacht.

Andere Optionen aus diesem Menii werden im Videotutorial erklart.
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Fliigelabschnittdaten

Fliigelabschnitt 3D Ansicht

Grunddaten ‘ Rippen | Holme ‘ i ‘ ‘ Beplankung ‘ Bauhilfen |

Holme

Name Holm Type Von Bis Farbe
Holm #1 ron (cut off)  |Querruderd 1
Holm #2 Aileron (attached) Querruderd 1 10  Standard
Daten

% O mm

[2500 |2
[2500 |2

Entfernungvonder ) NL  ® EL

@® % (O mm | | Separate Endpositi |

Winkel (Grad): 94.74 (|_d| fir90Grad: 15 mm)
Scharnier: (e Oben () Unten
Abschneiden: ® Ja ) Nein

Breite: ‘ 1.00mm -
Alpha: ‘@B
Verkastung (NL) Breite: ‘M
Verkastung (EL) Breite: ‘M

Schnitttiefe: | 50.00% |2
Beta:‘Hl).[)l)grad .

Ansichtoptionen

s Fliigelabschni

3D Ansicht (kann abgerissen werden)

Standardansichten

Rippen Holme Beplankung Geisterabschnitte @ @ ﬁ @
Endleiste Nasenleiste Achsen | Geisterin Grau
[ v-Stellung || Rippenkamm Profilstrak @ @ G Abbrechen
Transparenz: Geistertransparenz: '\ A

Abbildung 13: Querruderdefinition

¥

Fliigelabschnittdaten

Fliigelabschnitt 3D Ansicht

Grunddaten Rppen  Holme | Nasenleiste Endleiste  Beplankung  Bauhilfen |

Holme

Name
Holm #1PE:l0 [Rniie e
Holm #2 | Aileron |Querruderd

Holm Type Von Bis Farbe

Holm hinzufiigen (danach)
Holm entfernen

Holm kopieren

Auf max. Rippenstarke ausrichten

Daten Ausrichten (vorheriger Abschnitt)...

Ausrichten (nachster Abschnitt)... »
[25.00 [Z[@ % O mm []Vertikaler

Entfernung vonder (e NL () EL: ‘25.00 < ®% O mm [ Separate Alleron

— joiner
Winkel (Grad): 76.95 (d| fur9oGrad: ) b
Joiner box
Breite(Anfang):‘ 12.00mm [ Autom. Verjingun T ECnte

Breite (Ende): ‘@‘D Separate Endbreite
Hﬁhe(Anfang):‘@

Hﬁhe(Ende):‘@D Separate Endhohe

Spalt(vurne):‘m Spalt(hinten):‘@

Holm Position Holmsteg
Oben
Breite: | 1.50mm || mm
Unten
©) Kein ®) Mitte
© Vorne © Hinten () Kasten [ Innerhalb

Erste Rippe: ‘ 1 2| Letzte Rippe: |D .
I

3D Ansicht (kann abgerissen werden)

Ansichtoptionen Standardansichten

RajLe 1
v ®

Rippen
Endleiste
V-Stellung

Transparenz:

Holme ]
Nasenleiste

v Gei

|| Geister in Grau

|| Achsen
|| Rippenkamm Profilstrak
Geistertransparenz: =~

Abbrechen

Abbildung 14: “Holm Ausrichten* Funktion, mit der Liste der zur Verfiigung stehenden Holme

26



W Wing Helper 1.4

Das Videotutorial zum Thema ,,Holme* finden Sie auf You Tube (Tutorial 3)

45 Nasen- und Endleiste

Zu diesem Zeitpunkt unterstiitzt Wing Helper direkt nur die einfachen “Standard” Typen von Nasen-
und Endleisten. Diese beiden Leistenarten haben zwei gemeinsame Parameter: die Leistenbreite,
sowie die vom Rechteckholm bekannte Option ,,Echte Breite* Zusitzlich dazu konnen Sie fiir die
Endleiste auch noch die Option ,,dutom. Verjiingung* anwihlen, welche die gleiche Funktion hat, wie
die gleichnamige Option, die wir vom Rechteckholm kennen.

Mit Hilfe entsprechend platzierter Holme konnen Sie auch noch weitere Nasenleistentypen setzen:

1. Rundnase. Diese wird mit Hilfe des Rundholms erzeugt, welcher entsprechend entlang der
Hohenachse verschoben ist (siehe Parameter ,,Delta Y Anfang* und ,,Delta Y Ende*).

2. Streifen. Diese wird mit Hilfe des Vierkantholms erzeugt, welcher entsprechend entlang der
Hohenachse verschoben ist (siehe Parameter ,,Delta Y Anfang* und ,,Delta Y Ende*).

3. ,.Diamant®. Diese Type wird gleich wie die Type ,,Streifen* erstellt, mit einer zusétzlichen
Drehung des zugrundeliegenden Vierkantholms um 45 Grad. In den meisten Fillen wird es
vermutlich sinnvoll sein, dem zugrundeliegenden Vierkantholm auch noch die gleiche Breite
und Hohe zu geben.

Wie man mit Hilfe der Holme eine Rundnase oder eine Diamantennase erstellen kann, zeigen wir im
folgenden Tutorial.

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 4)

4.6 Beplankung

Wing Helper 1.4 unterstiitzt folgende Beplankungsarten: ,,Standardbeplankung® und , Erweiterte
Beplankung®. In diesem Kapitel gehen wir auf diese zwei Beplankungsarten niher ein.
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Bitte beachten Sie, dass die “Standard” Beplankung veraltet ist und in der
Zukunft nicht mehr unterstiitzt wird. Verwenden Sie stattdessen bitte die
“Erweiterte” Beplankung.

4.6.1 Standardbeplankung (nicht mehr aktiv unterstitzt)

Die Standardbeplankung fingt an der Nasenleiste an und erstreckt sich bis zur definierten Linge in

Richtung der Endleiste. Zusétzlich dazu konnen Sie angeben, bis zur welchen Rippe die

Beplankung bis zur Endleiste zu verldngern ist.

Optionen, die Sie im Bereich der Standardbeplankung setzen konnen, sind:

1.

2.
3.
4.

Die Liange der Beplankung, gemessen von der Nasenleiste, entweder als Prozentangabe oder
in Millimeter.

Starke
Die Rippe, bis zu welcher die Beplankung bis zur Endleiste zu verldngern ist

Optionen fiir partielle Beplankung (nur oben / nur unten)

4.6.2 Erweiterte Beplankung

Erweiterte Beplankung stellt eine sehr midchtige Methode dar, Beplankung aus einer Anzahl frei

definierbarer Beplankungsstreifen zu erstellen. Beplankungsstreifen werden - dhnlich wie Holme -

mit Hilfe der rechten Maustaste in einer Tabelle definiert. Abbildung 15 zeigt alle Optionen, die ein

solcher Beplankungsstreifen mitbringt:

1.

w

© N o a &

Referenzpunkt fiir die Positionierung des Streifens. Dies kann entweder die Nasenleiste,
oder die Endleiste sein.

Entfernung vom Referenzpunkt am Anfang des Streifens (in Prozent oder in Millimeter)

Entfernung vom Referenzpunkt am Ende des Streifens (in Prozent oder in Millimeter).
Diese Angabe ist optional.

Léange des Streifens (in Prozent oder in Millimeter) am Anfang

Linge des Streifens (in Prozent oder in Millimeter) am Ende. Diese Angabe ist optional.
Stérke

Optionen fiir partielle Beplankung (nur oben / nur unten)

Option zur Bestimmung ob dieser Streifen als normaler Streifen oder als Aufleimer benotigt
wird.
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Definition eines Fltigelabschnitts

Fliigelabschnittdaten Fliigelabschnitt 3D Ansicht
— E 3D Ansicht (kann abgerissen werden)
Grunddaten | Rippen = Holme Nasenleiste Endleiste = Beplankung | Bauhilfer — ———

Type
) Keine *) Standard (von der Nasenleiste) (e Erweitert

Daten

Beplankungsstreifen

Name Von Bis Farbe
Streifen’
Streifen | Cap strips 1-8 1 8 Standard
Streifen Cap strips 9-10#1 9 10 Standard
Streifen Cap strips9-10#2 9 10 Standard
Streifen |Last 9 10 Standard

Daten fiir den Beplankungsstreifen

Anfang auf: ‘@ NL ) EL Aufleimer

Entfernung (Anfang): 0.00 || ® % O mm

Entfernung (Ende): | 0.00 |® % O mm [ separate Endposition

Lange (Anfang): (2700 |3 @ % (o mm Ansichtoptionen Standardansichten
Lange (Ende): |27.00 |© % ©mm _ Separate Endposition V| Rippen V| Holme V| Beplankung V| Geisterabschnitte

Starke: | 1.50mm 3| v Endleiste V| Nasenleiste Achsen Geister in Grau

v/ Oben
Seite:
V! Unten

] 0

CING)

I

a @
®

]

0K

V-Stellung Rippenkamm v/ Profilstrak ‘ ‘Abbrechen‘

T Transparenz: = ... Geistertransparenz: -

Abbildung 15: Erweiterte Beplankung

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 5)

4.7 Bauhilfen

Die ,Bauhilfen” sorgen fiir einen einfacheren Fliigelbauprozess und unterstiitzen Sie bei der
Reduktion des Gewichts des fertigen Fliigels.

4.7.1 Rippenkamm

Die Rippenkdmme werden dhnlich wie Holme in einer Tabelle definiert. Rippenkamm wird auch im
DXF Export mit ausgegeben.

Obwohl Rippenkamm in erster Linie als Bauhilfe gedacht ist, kann er auch als zusétzlicher Steg
verwendet werden. Der ,,Schlitz* ist so positioniert, dass nach dem erfolgten Einbau der iiberstehende
Teil einfacher abgeschnitten werden kann.

Abbildung 16 zeigt alle Parameter, die bei einem Rippenkamm eingestellt werden konnen:

1. Position des Rippenkamms. Dieser Parameterblock entspricht jenem, welchen wir bereits von
der Holmdefinition kennen.

2. Breite des Kamms.
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3. Hohe des Griffteils (,,Erweiterung®). Hier konnen Sie entweder eine Hohe selber angeben,
oder eine der folgenden Optionen verwenden:

o Wie Stiitzfiife* macht den Kamm so hoch, dass er mit StiitzfliBen in einer Ebene liegt.

o Nivelliert ist #hnlich wie ,Stiitzfiife, mit dem Unterschied, dass der unter
HErweiterung® eingetragene Wert auch beriicksichtigt wird. Mit Hilfe dieser Option
konnen Sie die Kdmme iiber Abschnitte hinweg auf gleiche Hohe bringen, vorausgesetzt
die V-Stellung bleibt konstant.

4. Mit ,,Spalt vorne* und ,,Spalt hinten* bestimmen Sie, um wie viel breiter als der Kamm der
Rippeneinschnitt sein soll. Das ist besonders bei sehr schrig stehenden Kimmen niitzlich, um
einen spannungsfreien Aufbau zu ermoglichen.

5. Nadelbreite (Anpassung) bestimmt um wie viel weniger breit die Kammnadeln (Zinken) sein
sollen, als was maximal moglich wire. Das ist besonders bei sehr schrig stehenden Elementen
niitzlich.

6. Schlitzhohe bestimmt die Hohe des Schlitzes (Aussparung fiir einfacheres Abschneiden)

1. Schlitzbreite (Anpassung) bestimmt die Breite des Schlitzes

m Definition eines Fliigelabschnitts v~
Flugelabschnittdaten Fligelabschnitt 3D Ansicht

— = 3D Ansicht (kann abgerissen werden)
Grunddaten | Rippen = Holme = Nasenleiste = Endleiste = Beplankung ‘ Bauhilfen \\

Rippenkamm | Erleichterungslécher | Bauheling

Rippenkamme

Name Rippenkamm Type Von Bis Farbe

Kamm #8000 1 |10
Kamm #2 Comb 2 Oben 1 10 Standard
Daten

[5000 |[2/®% O mm
s

Entfernung von der (¢ NL EllS .
50.00 ®% O mm Separate Endposition

Winkel (Grad): 93.16 (Q\ fiir 90 Grad: 110 mm)

Lange: | 0.00mm V| Wie FiiRe Niveliert
Einschnitttiefe: ‘@‘
Spalt (vorne): ‘@‘ Spalt (hinten): ‘@‘ Ansichtoptionen Standardansichten
Nadelbreite (Anpassung): \@‘ V| Rippen V| Holme v Beplankung v/ Geisterabschnitte |@‘ ‘6‘ ‘§| ‘@‘
schlitzhohe: ‘@‘ V| Endleiste V| Nasenleiste Achsen Geister in Grau - oK
Schlitzbreite (Anpassung): ‘@‘ V-Stellung v Rippenkamm v/ Profilstrak |ﬁ‘ ‘@‘ ‘E| ‘m‘

-  E— i .
Transparenz: | Geistertransparenz: |\

. »

Abbildung 16: Rippenkamm
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4.7.2 Erleichterungslécher

Neu in Version 1.4 sind auch die Erleichterungslocher fiir Rippen. Die Position und das Aussehen der

Erleichterungslocher konnen mit Hilfe der auf Abbildung 17 gezeigten Parametern beeinflusst

werden. Alle notwendigen Ausnahmen, die sich aus Holmen, Beplankung, End- und Nasenleisten,

sowie anderen Fliigelelementen ergeben, werden automatisch beriicksichtigt.

Die Erleichterungslocher konnen einfache Durchbriiche sein (Option ,,Standard*), oder sie konnen

auch mit einer zusétzlichen Verstrebung versehen werden (Option ,,Dreieck*).

Die hier gezeigten Parameter sind nur als Referenz fiir das Programm zu sehen, die genaue Einhaltung

kann nicht garantiert werden. Das bedeutet, auch wenn Sie z.B. als Minimalabstand Smm definieren,

kann die tatsdchliche Entfernung zwischen zwei Lochern auch kleiner ausfallen, vor allem dann,

wenn die Option ,,Rundungen‘ aktiviert ist.

Dreieckslocher konnen zurzeit nicht abgerundet werden.

Definition eines Fltigelabschnitts

Fliigelabschnittdaten

Grunddaten | Rippen | Holme = Nasenleiste = Endleiste = Beplankung @ Bauhilfen

Rippenkamm | Erleichterungslécher | Bauheling

Type

Keine () Standard (@ Dreieck

Grunddaten

Min. Abstand: | 5.00mm |3/
Min. Abstand (NL): | 5.00mm 3|
Min. Abstand (EL): | 5.00mm |3
Entfernung von der Aussenlinie: ‘ 2.00mm :‘
Min. Breite: | 10.00mm |+
Max. Breite: \40.00mm :‘
Verstrebung: | 4.00mm %/
V] Rundungen

Rundungsfaktor: \20.00% \
Glatte: |4 Punkte |3

Fliigelabschnitt 3D Ansicht

Ansichtoptionen Standardansichten

V| Rippen V| Holme v/ Beplankung || Geisterabschnitte ‘@H@H@H@‘
V| Endleiste V| Nasenleiste Achsen Geister in Grau e
V-Stellung v Rippenkamm V' Profilstrak ‘®| ‘@‘ ‘ G‘ ‘Abhrechen‘

Transparenz: = Geistertransparenz: -

Abbildung 17: Erleichterungslocher

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 6)
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4.8 Hinzufigen weiterer Fligelabschnitte

Das Hinzufiligen eines zweiten Fliigelabschnitts stellt den Designer vor gewisse Einschrankungen,
welche es bei dem ersten Abschnitt noch nicht gegeben hat: die Wurzelrippe des zweiten Abschnitts
wird meistens der letzten Rippe des ersten Abschnitts gleichen miissen (Ldnge und Profil), die
Pfeilung wird dhnlich oder gleich sein, die Verjiingung (die Beziechung der Léngen der Wurzel- und
der Endrippe) wird vermutlich gleich sein, und die Holme werden hochstwahrscheinlich auch
Ahnlichkeiten aufweisen.

Obwohl all diese Parameter auch manuell ausgerechnet und libertragen werden konnen, ist dies ein
langweiliger und fehleranfélliger Prozess.

Wing Helper unterstiitzt Sie dabei mit dem Angebot, den neuen Abschnitt als Kopie des
vorhergehenden Abschnitts zu erstellen. Sollten Sie das nicht wiinschen, iibernimmt Wing Helper nur
die oben erwidhnten Grundeinstellungen (Lange und Profil der ersten Rippe, Pfeilung, und
Verjlingung)

Wenn Sie es dem Programm erlauben, den neuen Abschnitt als eine Kopie des vorhergehenden
Abschnitts zu erzeugen, konnen Sie im nédchsten Schritt eine der drei Detailoptionen auswéhlen, die
in Abbildung 18 gezeigt sind.

\ Kopiermethode auswahlen ¥ & &

Direktes (1:1) Kopieren 11

Eine direkke (1:1) Kopie des vorhergehenden ]
Fligelabschnitts erstellen. Mur die Grundform des e
Fliigelabschnitts anpassen, die Holme unverandert
iibernehmen.

Spiegeln (nur Holme an der Verbindungsrippe)

Holme, die bis zur Endrippe des urspriinglichen
Fliigelabschnitks ragen, um die Verbindungsrippe
spiegeln. Alle anderen Holme ignorieren.

¢ Intelliegentes Kopieren

Holme, die bis zur Endrippe des urspriinglichen
Fliigelabschnitks ragen, um die Verbindungsrippe
spiegeln. Alle anderen Holme direkt (1:1) kopieren.

Abbildung 18: Auswahl der Kopiermethode fiir Fliigelabschnitt
1. Direktes (1:1) Kopieren

Diese Option macht eine genaue 1:1 Kopie des vorhergehenden Abschnitts, mit nur einfachsten
Anpassungen (Linge und Profil der ersten Rippe, Pfeilung, Verjiingung). Alle Holme werden genauso
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iibernommen, wie sie im ersten Abschnitt definiert wurden.
2. Spiegeln (nur Holme an der Verbindungsrippe)

Diese Methode kopiert nur jene Holme des vorherigen Abschnitts, welche sich bis zur letzten Rippe
erstrecken. In anderen Worten, die Holme werden um die Verbindungsrippe gespiegelt. Alle anderen
Parameter werden wie in der Option 1 gehandhabt.

In einigen Féllen, besonders bei Holme mit Option ,,Separate Endposition®, werden die kopierten
Holme zwar korrekt auf ihre Originale ausgerichtet sein (der Anfang des neuen Holms auf das Ende
des vorhergehenden), der Winkel, in welchem sie stehen, wird aber nicht der Gleiche sein. Dies
konnen Sie bei Bedarf nachjustieren, indem Sie dem neuen Holm eine entsprechende ,,Separate
Endposition* einstellen. Das kann entweder manuell erfolgen, oder mit Hilfe der Funktion
»Ausrichten* (siehe Kapitel 4.4.5). Der vorherige und der nédchste Abschnitt, sofern vorhanden,
konnen als ,,Geisterabschnitte* eingeblendet werden, um eine genauere Kontrolle des Vorgangs zu
ermoglichen.

3. Intelligentes Kopieren

Diese Methode ist die Kombination der zwei vorhergehenden Methoden: jene Holme, die bis zur
letzten Rippe des vorherigen Abschnitts ragen, werden um die Verbindungsrippe gespiegelt. Alle
anderen Holme werden unverdndert kopiert. Die anderen Abschnittsparameter werden gleich wie in
den vorhergehenden zwei Methoden behandelt. Die Einschrankungen und die Zusatzerklarungen der
“Spiegeln* Methode sind auch hier giiltig.

Obwohl diese Optionen den Designprozess sehr vereinfachen, vergessen Sie bitte nicht, das Ergebnis
dieser Automatismen immer genau zu iiberpriifen, um sicher zu gehen, dass alles genau so ist, wie es
sein soll — besonders dann, wenn Sie nicht-trapezoide Fliigelformen definieren.

Sollten die Holme doch nicht genauso ausgerichtet sein, wie Sie das benotigen, steht IThnen die
Funktion ,,Holme Ausrichten* zur Verfligung (Kapitel 4.4.5). Mit dieser Option kdnnen Sie Holme
auf beliebige andere Holme im vorherigen oder im nachfolgenden Fliigelabschnitt ausrichten —
inklusive Neigung, was besonders bei der Definition der Steckungen bei vorhandener V-Stellung
niitzlich ist.

4.8.1 Profilstrak

Wenn Ihr Profil iiber mehrere Abschnitte hinweg interpoliert werden soll (,,Profilstrak*), konnen

Sie dies mit Hilfe der Funktion ,,Bearbeiten = Profilstrak* im Hauptfenster bestimmen. Der Aufruf
dieser Funktion 6ffnet ein weiteres Fenster auf, in welchem Sie den Verlauf der Interpolation
festlegen konnen. Das Setzen eines ,,Hdkchens* zwischen zwei Abschnitten hebt die fiir die
entsprechenden Rippen dieser Abschnitte gewihlte Profilauswahl wieder auf (sieche Abbildung 3, rot
eingekreiste Nummer 10).
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Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 7)
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5 Nicht-Trapezoide Flugelformen

Die einfache und fliissige Bedienung von Wing Helper basiert hauptsichlich auf der
zugrundeliegenden Philosophie, Fliigel als Reihe von trapezoiden Abschnitten zu betrachten.
Nachdem der Fliigel aus trapezoiden Abschnitten aber definiert ist, konnen Sie thm auch eine schone
und oft auch aerodynamisch giinstige abgerundete Form geben. Hier ist wie Sie dabei vorgehen
konnen:

1. Waihlen Sie den Karteireiter ,,Fliigelform* im Hauptfenster, um in die entsprechende Ansicht
zu wechseln. Hier sehen Sie eine Grundrissdarstellung Thres Fliigels unter Beriicksichtigung
der V-Stellungen.

2. Wihlen Sie den Befehl ,,Bearbeiten — Fliigelgrundriss (Bild) Laden* im Hauptmenu.
Selektieren Sie das Bild mit dem Grundriss Thres gewiinschten Fliigels und driicken Sie
,,Offnen‘ um es zu laden. Die Nasenleiste im Hintergrundbild muss nach oben zeigen.

3. Offnen Sie (Rechtsklick auf das geladene Bild) das kontextsensitive Menu und wihlen Sie
die Option ,,Ankerpunkt setzen (Hintergrundbild)*. Klicken Sie jetzt mit der linken Maustaste
auf den Nasenpunkt der Wurzelrippe im Hintergrundbild, um den Ankerpunkt zu definieren.
Dieser Punkt wird in weiterer Folge als Referenzpunkt fiir die Bestimmung der Position und
der GroBe des Hintergrundbilds verwendet.

4. Selektieren Sie den Meniipunkt ,,Hintergrundbild verschieben*. Das Bild folgt jetzt Thren
Mausbewegungen, so, dass der Ankerpunkt unter dem Mauszeiger bleibt. Ziehen Sie den
Ankerpunkt auf den vordersten Punkt der ersten Rippe Ihres Fliigels und bestitigen Sie die
neue Position mit einem Mausklick (linke Maustaste).

5. Zoomen Sie heraus, um den ganzen Fliigel zu sehen. Selektieren Sie die Option
wHintergrundbild skalieren®. Jetzt klicken Sie auf einen beliebigen Punkt im Hintergrundbild,
am besten dort, wo die Endrippe stehen soll. Wenn Sie jetzt die Maus bewegen, wird das Bild
entsprechend skaliert. Ist die gewiinschte Grof3e erreicht, bestitigen Sie die Operation mit
einem weiteren Mausklick (linke Maustaste). Ab Wing Helper 1.4 ist es moglich, die
Skalierung auch mit Hilfe einer vorhandenen Messung zu definieren. Sehen Sie dazu das
Videotutorial am Ende dieses Kapitels.

6. Vergewissern Sie sich, dass die Fliigelabschnitte zum Hintergrundbild passen. Wenn das nicht
SO ist, verdndern Sie die Definition der Fliigelabschnitte im
Fliigelabschnittbearbeitungsdialog entsprechend’.

7. Selektieren Sie die Option ,,Modifiziere Rippe* aus dem Kontextmenu. Jetzt konnen Sie die
vorderen und die hinteren Punkte einer jeden Rippe verschieben, damit diese zum

Die Fliigelabschnitte, also die erste und die letzte Rippe in einem Abschnitt, konnen in dieser Ansicht nicht
modifiziert werden — das ist nur den innenliegenden Rippen vorbehalten. Wenn Sie die erste bzw. die letzte Rippe
im Abschnitt verschieben wollen, kdnnen Sie das im Abschnittbearbeitungsdialog machen, so wie bereits
beschrieben.
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Hintergrundbild passen. Selektieren Sie dazu mit der linken Maustaste den zu verschiebenden
Punkt an der Rippe, bewegen Sie die Maus hinauf oder hinunter bis zur gewiinschten Hohe,
und bestdtigen Sie die Operation mit der linken Maustaste. Der Befehl ,,Modifiziere
Rippe muss nicht fiir jede Rippe aufs Neue aufgerufen werden, sondern bleibt bis zur
Aktivierung eines anderen Befehls bzw. bis zum Abbruch (Taste ,,ESC*) aktiv.

Nicht-trapezoide Fliigelformen sind komplexer zu definieren als die einfachen trapezoiden
Fliigelformen: die Krimmung der Nasen- oder Endleiste kann unter Umstinden unerwartete
Nebeneftekte nach sich ziehen. Daher ist es nach diesem Schritt empfehlenswert, alle Elemente im
Fliigel (Holme, Beplankung, usw.) noch mal zu iiberpriifen, um sicher zu gehen, dass alles noch
immer korrekt ist.

Abbildung 19 und Abbildung 20 zeigen die Grundrissansicht im ,,Fliigelform* Fenster vor und nach
der hier beschriebenen Prozedur.

Wihrend dieser Prozedur konnen Sie die Ansicht wie gewohnt zoomen und
verschieben, ohne dass die aktuelle Aktion unterbrochen wird.

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 8)
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Datei Fenster Hilfe

|_|Neu [ Offnen (¥ speichern | Drucken/PDFExport  Rackgangig ~ Wiederholen () Uber Wing Helper

Flugzeugdefinition | Flugelform | Uberblick |

Hauptfligel (kann abgerissen werden)

Abbildung 19: Fliigel aus trapezoiden Abschnitten

.
Datel Eenster  Hilfe

© _INeu [ Offnen (¥ Speichern . Drucken/PDFExport  Ruckganglg ¢* Wiederholen () Uber Wing Helper

Flugzeugdefinition | Fugelform  Uberblick

Hauptfligel (kann abgerissen werden)

Abbildung 20: Gebogene Nasenleiste, inkl. Hintergrundbild
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6 Verwaltung der Profile

Wenn Thnen keines der {iber 1500 Profile gefillt, die in der Standarddistribution beinhaltet sind, wenn
Sie genau das eine nicht finden konnen, welches Sie bendtigen, oder wenn Sie gerne mit eigenen
Designs experimentieren, bietet Thnen Wing Helper die Moglichkeit, zusitzliche Profile zu
importieren oder neue Profile selbst zu erstellen. Die importierten und selbst erstellten Profile werden
in benutzerspezifischen Bereichen abgelegt, die vom Betriebssystem zu Betriebssystem
unterschiedlich sind:

«  Windows:

C:\Users\[Benutzername]\AppData\Roaming\WingHelper\importedFoils

e Linux:

~/.local/share/WingHelper/importedFoils/

« OSX

/Users/[Benutzername]/Library/Application Support/WingHelper/importedFoils

Jedes importierte oder manuell erstellte Profil wird in einer eigenen Datei in einem dieser
Verzeichnisse abgelegt. Den Namen dieser Datei konnen Sie beim Import angeben.

Wenn Sie Thr neues Profil von einem bereits im Wing Helper existierenden Profil ableiten wollen,
erstellen Sie zuerst durch den erneuten Import dieses Standardprofils eine Kopie und nehmen Sie Thre
Anderungen anschlieBend an dieser Kopie vor. Die Standardprofile finden Sie im Verzeichnis, in
welchem Wing Helper installiert ist, im Unterverzeichnis resources/foils v2. Die Profile in diesem
Verzeichnis sind vom Format her etwas angepasst, die Importfunktion kommt aber sowohl mit diesen
Profilen, als auch mit den Profilen im Standard (DAT oder COR) Format zu Recht.

Bitte verindern Sie die Profile, die im Verzeichnis resources/foils v2 abgelegt
sind, nicht direkt in diesem Verzeichnis! Erstellen Sie stattdessen durch
erneuten Import des urspriinglichen Profils eine Kopie, und nehmen Sie Ihre
Anderungen an dieser Kopie vor, wie in diesem Kapitel beschrieben.

Die Profilverwaltung wurde in Wing Helper 1.4 griindlich tiberarbeitet und bietet nun eine Fiille neuer
Funktionalitdten an:

1. Manuelle Erstellung eines neuen Profils, ausgehend von der vom Wing Helper
angebotenen Vorlage

2. Existierendes Profile im DAT oder COR Format importieren, mit der Option, den
Nasenbereich des Profils automatisch zu glétten
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3. Die Hohe des importierten oder manuell erstellten Profils im Bereich zwischen 0.1 (10%)
und 2 (200%) anpassen

4. Die Anzeige der Liste der importierten und manuell erstellten Profile, mit der Option, die
nicht mehr benotigten Profile zu 16schen

Die Importfunktion unterstiitzt Dateien im Standardformat DAT oder COR. Die erste Zeile im DAT
Format gibt den Profilnamen an. Die folgenden Zeilen beinhalten die (X, y) Koordinatenpaare, im
Bereich [0, 1] (0 auf der Profilnase), im Gegenuhrzeigersinn, angefangen vom Profilendpunkt:

CLARK Y AIRFOIL

1.000000 0.000599

0.990000 0.002969

0.980000 0.005333

[...]

0.012000 0.017858

0.008000 0.013735

0.004000 0.008924 é “Nasenpunkt”

0.003552 0.008276
0.003121 0.007628
[...]

0.980000 -0.001334
0.990000 -0.000967

1.000000 -0.000599

Wenn Sie es versuchen, ein Profil zu definieren, welches bereits existiert, werden Sie aufgefordert,
einen neuen eindeutigen Namen anzugeben. Wenn Sie es versuchen, ein importiertes Profil in einer
Datei zu speichern, die bereits existiert, werden Sie vor dem Speichern bestétigen miissen, ob die
Datei iiberschrieben werden soll.

Nach der Anderung, Léschung, oder sonstiger Modifizierung eines
importierten Profils direkt im Profilverzeichnis muss Wing Helper neu
gestartet werden, damit die Profilliste und -daten korrekt iibernommen
werden. Wenn Sie die Anderungen nur auf die hier beschriebene Art und
Weise vornehmen ist ein Neustart nicht erforderlich.
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Flugelabschnitte

Mame

Profil(*)

Lange(*)

Fanel #1

Panel #2

Innen

Mewer Abschnitt

Blue-1({nicht gefunden, rickgesetzt
auf CLARK ¥ AIRFOIL)
Blue-1{nicht gefunden, rickgesetzt
auf CLARK Y AIRFOIL)

520

482

Abbildung 21: Profil nicht gefunden - Riickfall auf CLARK Y

Wenn Sie ein Profil loschen, welches von einer anderen Wing Helper Datei
(whf) verwendet wird, werden Sie immer noch in der Lage sein, diese Datei zu

offnen, das entfernte Profil wird aber ersetzt durch:

* Standard (Clark Y) Profil, wenn es sich um die Wurzelrippe handelt,
bzw.

* Leeres Profil, wenn das geloschte Profil nur der Endrippe zugewiesen

war (d.h. das Profil der Endrippe wird dann dem Profil der
Waurzelrippe gleichen)

Im ersten Fall wird der angezeigte Profilname entsprechend angepasst, wie zu

sehen in Abbildung 21

Abbildung 22 zeigt den hier vorgestellten Profildesigner. Der Hauptbereich auf der linken Seite zeigt
das gerade ausgewdhlte Profil (in diesem Fall ist es die Profilvorlage, die bei der Betitigung der
Schaltfliche ,,Neu* angeboten wird), sowie die mit der rechten Maustaste aktivierte Liste der
Funktionen, die fiir die Bearbeitung dieses Profils zur Verfligung stehen. Auf der rechten Seite sehen
Sie die Liste der Profile, die Sie selbst importiert oder neu erstellt haben. Wenn Sie einen der Eintridge
in dieser Liste 16schen wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wéhlen Sie die

Funktion ,,Profil l6schen®.

W

Profildesigner

|| Neu | | Import || Hintergrundbild | | E Ohne Hintergrund | & Speichern Riickgangig Wiederholen

Daten fiir das neue Profil

Dateiname:

Profilname:

Punkt verschieben (Vertikal)

Punkt hinzuftigen

Kontrollpunkt [6schen

Kontrollpunkte spiegeln

Ankerpunkt setzen (Hintergrundbild)

Hintergrundbild skalieren

Hintergrundbild verschieben

Entfernung messen

Selektierte Messung entfernen

Alle Messungen entfernen

Messung zur Skalierung verwenden (Hintergrundbild)
Objektfang

gsangaben

rofilhohe): | 1.00 -

)

" Filter:

Name

GOE 358 Smoothed
GOE 358 AIRFOIL-glatt
GOE 535 AIRFOIL Smoothed
Goe-358-glatt
goe358glatt

HN 132

HN-003 Planeur>3.5m
HN-163TA

HN-304 Planeur>3.5m
HN-303 Planeur>3.5m

‘ OK ‘Abbrechen

Abbildung 22: Profildesigner Fenster

Der Bearbeitungsbereich auf der linken Seite und die hier gezeigten Funktionen sind auf die gleiche
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Art und Weise zu bedienen wie jene, die wir bereits in Kapitel 5 gesehen haben (Nicht-Trapezoide
Fliigelformen)

O Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 9)
2
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7 Finalisierung: Export

Wenn Sie mit Threm Fligel zufrieden sind, werden Sie ihn vermutlich auch zum Papier oder — wenn
Sie im Besitz einer Frése oder eines Laserschneiders sind — in entsprechendes anderes Format bringen
wollen. Wing Helper bietet vier Optionen fiir Datenexport: PDF, DXF, SCAD und ICE. Wenn Sie die
Daten direkt zum Drucker schicken wollen, beachten Sie bitte, dass alles, was wir in diesem Kapitel
iiber PDF Export sagen, auch flirs Drucken giiltig ist.

Die grafisch orientierten Formate PDF and DXF sind fiir unterschiedliche Zwecke niitzlich. Auf
Papier gedruckte oder als PDF exportierte Rippen werden vermutlich flir diejenigen unter uns niitzlich
sein, die sie anschlieBend per Hand ausschneiden wollen. DXF Export wird fiir jene interessant sein,
die die Rippen an eine rechnergesteuerte Schneidmaschine schicken wollen, oder die sie im CAD
Programm ihrer Wahl weiterverarbeiten wollen.

Zusitzlich dazu  konnen Sie seit Version 1.4 auch die ICE (fir 4-Achsen CNC
Drahtschneidemaschinen) und SCAD (3D) Formate erstellen.

Hier ist der Uberblick was welcher Ausgabeformat abdeckt:
1. DXF Export® (Abbildung 23):
* Fliigelgrundriss
* Rippen mit allen Modifikationen und mit Stiitzfiien.
* Naseniiberpriifungsschablonen

* Alle Holme der Type ,,Rechteck* und ,,Steg*, unabhdngig davon, ob diese alleine fiir sich
stehen, oder ob sie Teil eines Rechteckholms sind.

* Rippenkdmme
*  Querruderverkastungen
2. PDF Export (Abbildung 25):

* Rippen mit allen Modifikationen durch Holme, Nasenleiste, Endleiste, Rippenkamm oder
Beplankung. Jene Rippen, die nicht auf ein einziges Blatt Papier passen, werden iiber
mehrere Seiten verteilt. Die Rippen sind mit einem feinen Linienraster im Abstand von
lem® hinterlegt, welchen Sie als Hilfslinien fiir StiitzfiilBe verwenden kénnen. Das gleiche
Raster ist auch am Gesamtfliigelplan eingezeichnet, damit Sie die Rippen beim Fliigelbau
entsprechend positionieren konnen. Wenn StiitzfiiBe definiert sind, werden diese auch auf
ihrer richtigen Stelle in roter Farbe eingezeichnet.

» Naseniiberpriifungsschablonen

* Tabelle mit allen V-Stellungen (Winkeln zwischen den Fliigelabschnitten und

8
9

Unterschiedliche Elementtypen sind auf unterschiedlichen Ebenen abgelegt
Schneiden Sie die Stiitzfiie bitte bis zur Begrenzungslinie, die um die Rippe herum gezeichnet ist. Damit stellen
Sie sicher, dass alle Stiitzfiie gleich hoch sind. Rippenausrichtung und Schriankung sind hier bereits beriicksichtigt
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Entfernungen von der Spitze bis zur Nulllinie). Die Werte in dieser Tabelle sind beim
Fliigelbau hilfreich.

,arundriss® vom Gesamtfliigel (linke und rechte Seite), inklusive der Rippen mit dem
vorhin erwédhnten Linienraster, Holme, Nasen- und Endleisten.

3. SCAD (Abbildung 24)

* 3D Format fiir das freie (Open Source) Programm OpenSCAD. Von dort aus konnen Sie
den Fligel weiter im STL Format ausgeben, welches von praktisch allen 3D
Modellierungsprogrammen unterstiitzt ist (z.B. Blender)

4. ICE (Abbildung 26)
* Programm fiir die Kontrolle der 4-Achsen CNC Drahtschneidemaschinen

*  Weitere Details finden Sie hier.

Obwohl ICE noch nicht so weit verbreitet ist, war die Unterstiitzung fiir ICE auf Grund der
hervorragenden Hilfe durch den Autor, sowie auf Grund der vielen Anfragen durch Wing Helper
Benutzer, ein naheliegender erster Schritt in Richtung G-Code Export. In naher Zukunft wollen wir
weitere G-Code Formate hinzufiigen (NC).

“ DXF Export VoA e

Ausgabedatei

Ausgabedatei: ‘lhomelalex!Documents/WingHelper.dxﬂ ‘

DXF Einstellungen

Rippen umrahmen
Rippenumriss

Stérende Artefakte an den Rippenenden automatisch entfernen

stiitzfiiBe

Die StltzftiRBe kénnen fiir jeden Fligelabschnitt im entsprechenden
Fligelabschnittdialog definiert werden.

‘ OK ‘Abbrechen

Abbildung 23: DXF Export
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7

{ SCAD Export NN <]

Dateiname: I/h0melaIex!DocumentleingHeIper.scad ] L]

Optionen
Rippen
Nasenleiste
Endleiste
Holme

| Beplankung (im Teststadium - bitte mit Vorsicht verwenden)

Beide Flugelhalften
| Zusatzabstand zwischen Abschnitten ‘ 0.00mm . ‘

Fiir weitere Informationen tiber das SCAD Format und das

Programm OpenSCAD, konsultieren Sie bitte die OpenSCAD
Webseite (externer Link).

Das Open Source Programm OpenSCAD ist kein Teil des Produkts
Wing Helper und steht in keinerlei Verbindung mit Wing Helper e.U.

|Abbrechen

Abbildung 24: SCAD Export

“ Drucken / PDF Export v~ 9

Drucker

Name: | Print to file (PDF) -
Raum: -
Type: QT PDF Treiber
Beschreibung: -

Ausgabedatei: ‘lh0melalexf[)ocumentstingHeIper.pdf ||_|

Papier

PapiergréRe: | A4 + | 210mm x 297mm

Einstellungen

Rand Ausrichtung

) Hochformat
[5mm |2 -
® Querf
EZNEETNERNE
[5mm |3

Druckvc)rschau| ‘Abbrechen

Abbildung 25: Drucken und PDF Export
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“ ICE Export VoA e

Dateiname: |Ih0me.’aIex!DocumentsNVingHelper.how ‘ L]

Optionen

Entfernungvom Tisch (A} (5.00mm  |=]
Abstand oben (B): | 5.00mm  |%]
Abstandvorne (C): |5.00mm  |%]
Abstand hinten (D): [ 5.00mm  [=]
Anfahrgeschwindigkeit 8  |%|
Schneidegeschwindigkeit: (8  [%]

Fliigelabschnitt: | = |

Fiir weitere Informationen tiber das HOW Format und das Programm ICE,
konsultieren Sie bitte die ICE Dokumentation (externer Link). Die Unterstiitzung
fur ICE ist zur Zeit noch experimental, unterziehen Sie daher die erzeugten
Daten einem Testlauf bevor Sie sie zum Schneiden verwenden.

Das Freewareprogramm ICE ist kein Teil des Produkts Wing Helper und steht in
keinerlei Verbindung mit Wing Helper e.U.

X

B

OK ‘Ahhrechen ‘

Abbildung 26: ICE Export

Das Videotutorial zu diesem Kapitel finden Sie auf You Tube (Tutorial 10)

Wenn Sie das erzeugte PDF File dann auch wirklich drucken wollen, stellen Sie
sicher, dass die Rdnder im Druckerdialog auf 0 eingestellt sind!
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8 Fahrplan / Zukinftige Erweiterungen

Unser Ziel fir den Wing Helper ist ein vollstindiges CAD Programm fiir ferngesteuerte Flugzeuge
zu werden, welches alle Schritte im Designprozess abdeckt. Der exakte Fahrplan wird sich auch
weiterhin stark an die Riickmeldungen und an die Vorschldge unserer Kunden richten. Schon wihrend
der Betatest Phase fiir die Version 1.0 wurde die Funktionalitdt auf Grund der intensiven und positiven
Kommunikation mit dem Testteam weit iiber das hinaus entwickelt, was anfangs geplant war. Diese
hervorragende Zusammenarbeit wurde dann auch in der Vorbereitung der darauffolgenden Versionen
fortgesetzt. Das hat dem Wing Helper einen ungeahnten Schub hinsichtlich der Funktionalitit und der
Benutzerfreundlichkeit verschafft. Wir freuen uns auf die Fortsetzung dieser Kooperation und wir
laden auch Sie ein, Ihre Bediirfnisse, I[deen und Erwartungen mitzuteilen!

Der aktuelle Plan fiir die Evolution innerhalb der kommenden Versionen beinhaltet folgende Punkte®:
» Zusitzliche G-Code Formate zur Ansteuerung der 4-Achsen Styroporschneidegerite
« Halbrippen
» Halterungen fiir Servos
* Die Moglichkeit eigene Notizen an einzelne Fliigelelemente anzuhdngen
* Einstellungen Dialog
* Riickgingig / Wiederholen Funktionalitét fiir Abschnittbearbeitungsfenster
* Verbesserungen im Bereich der Fliigelformbearbeitung (z.B. Splines)

e ... und vieles mehr!

In weiterer Folge wollen wir den Fokus auch auf andere Flugzeugteile erweitern, wie Rumpf,
Leitwerk, Schnittstelle zu anderen Programmen (z.B. XFLRS5), und so weiter.

Die aktuelle Information iiber den Fahrplan, aktuelle und zukiinftige Entwicklungen, werden immer
auf unserer Webseite https://www.winghelper.com/ zu finden sein, sowie auf unserer Facebook Seite

https://www.facebook.com/winghelper/.

10 Bitte beachten Sie, dass diese Liste eine ,,lebende Liste* ist. Sie kann sich jederzeit und ohne Ankiindigung oder

Benachrichtigung dndern. The aktuelle Version wird immer auf unserer Webseite https://www.winghelper.com zu
finden sein, hinter dem Mentipunkt “Fahrplan”
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9 Haufig gestellte Fragen

In diesem Kapitel beantworten wir einige der hdufig gestellten Fragen und geben ein paar wichtige
Hinweise iiber die optimale Verwendung von Wing Helper.

Fliigel aus mehreren Abschnitten

Fliigelabschnitte sind als Elemente gedacht, die separat voneinander gebaut und anschlieBend
zusammengebracht werden. Aus diesem Grund sind die StiitzfiiBe und Rippenkdmme nicht iiber
Abschnittgrenzen hinweg abgestimmt. Wenn Sie mehrere Fliigelabschnitte auf einmal bauen
mochten, konnen Sie die Rippenkdmme — wenn die V-Stellung zwischen diesen Abschnitten auf null
gesetzt ist — mit Hilfe der Option ,,Nivelliert* optisch aufeinander ausrichten. Eine solche Mdéglichkeit
fiir StiitzftiBe ist zurzeit nicht vorhanden.

Wir empfehlen es, den Fliigel nur an jenen Stellen in Abschnitte aufzutrennen, an welchen sich die
V-Stellung dndert, oder wo der Fliigel zwecks einfacherem Transport unterteilbar sein soll.

Ich vermisse ein Element in der PDF Ausgabe

Die PDF Ausgabe deckt nur die Basisfunktionalitdt ab. Um die komplette Funktionalitdt zu erhalten,
benutzen Sie stattdessen bitte DXF.

Warum kann ich die Linge der Wurzel- und Endrippen nicht auch in der ,,Fliigelform* Ansicht
verindern?

Die Anderung der Wurzel- oder Endrippen in der Ansicht ,Fliigelform* wiirde die Basisdaten des
Fliigelabschnitts beeinflussen (Pfeilung, Tiefe der Wurzel- und der Endrippe) und wiirde damit mit
den Einstellungen kollidieren, die Sie im Bereich ,,Grunddaten* im Abschnittbearbeitungsfenster
vorgenommen haben. Dariiber hinaus wiirden diese Anderungen mit hoher Wahrscheinlichkeit auch
die Position der Holme, Kimme und anderer Elemente beeinflussen, ohne man das sofort
mitbekommt. Aus diesen Griinden haben wir uns bewusst dazu entschlossen, diese Basiseinstellungen
nur im Abschnittbearbeitungsfenster zuzulassen, und die Ansicht ,,Fliigelform* nur fir die erweiterte
Bearbeitung der Nasen- und Endleisten innerhalb eines Abschnitts zu verwenden.

Ich bekomme merkwiirdige Effekte, wenn sich Fliigelelemente iiberschneiden oder wenn sie
sich beriihren

Es ist wichtig dafiir zu sorgen, dass sich Fliigelelemente nicht tiberschneiden oder beriihren. Meistens
reicht es aus, die Elemente ein klein Wenig hin- oder her zu schieben, bzw. ihre Linge oder Breite
minimal zu verdndern, um das Problem zu beheben. Wenn Sie kleine Abstinde zwischen den
einzelnen Elementen lassen, werden diese vom Wing Helper im Endergebnis ohnehin erkannt und
eliminiert.

Wing Helper startet unter einer bestimmten Linux Distribution nicht

Obwohl Linux die primdre Entwicklungsplattform fiir Wing Helper ist, ist es leider nicht moglich
dafiir zu sorgen, dass alle verschiedene Distributionen korrekt unterstiitzt sind. Vor der Freigabe
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werden folgende Distributionen getestet:
- Ubuntu 14.04 LTS
- Ubuntu 16.04 LTS
- Mint 17.3
- Mint 18.0

Die Probleme sind meistens auf Inkompatibilititen in mitgelieferten Bibliotheken zuriick zu fiihren,
daher ist es hdufig ausreichend, eine oder mehrere Bibliotheken aus dem Wing Helper
»libs* Unterverzeichnis zu entfernen. Wenn Sie Wing Helper unter Threr préferierten Distribution
nicht zum Laufen bringen kdnnen, kdnnen Sie es mit einer der oben genannten Distributionen in einer
VM versuchen.

Bitte beachten Sie, dass Druckvorschau in Version 1.4.0 in Linux mit K Desktop Environment unter
gewissen Umstidnden nicht korrekt funktioniert.

Ich kann die Grofie der abgerissenen Fenster unter Linux verindern, kann diese aber nicht
verschieben

Das ist ein bekannter Fehler in der darunterliegenden Bibliothek QT, die vom Wing Helper verwendet
wird. Abhilfe konnen Sie schaffen indem Sie die Umschaltetaste (4LT) driicken und halten wéhrend
Sie das Fenster verschieben. Wir planen einen Umstieg auf eine neuere QT Version in einer der
kommenden Versionen von Wing Helper.

Wann wird die Rumpfdefinition kommen?

Der Startschuss fiir Designiiberlegungen wird 2018 fallen. Ein Datum fiir eine erste Version ist noch
nicht festgelegt, wir rechnen aber nicht damit, dass diese Funktionalitdt vor 2019 zur Verfiigung
stehen wird.
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10 Externe Lizenzen

Fliigelprofildaten stammen von der Seite Airfoil Investigation Database (mit Erlaubnis des Autors).
Die meisten Profildaten auf der Seite stammen von der UIUC Applied Aerodynamics Group.

Wing Helper wurde mit Hilfe von QT application framework implementiert, welches unter der GNU
Lesser General Public License (LGPL) publiziert ist. Die Bibliotheken sind, wie von der Lizenz
verlangt, dynamisch gelinkt und sind im Wing Helper Installationsverzeichnis zu finden.

Wing Helper Icons sind public domain und stammen aus dem Projekt Tango Desktop Project.

Wing Helper verwendet Software entwickelt im Rahmen des Projekts OpenSSL fiir die Verwendung
im OpenSSL Toolkit (https://www.openssl.org). Die Lizenz kann hier eingesehen werden.

Programme ICE, OpenSCAD und Blender, die in diesem Dokument referenziert sind, sind kein Teil
des Produkts Wing Helper und stehen in keinerlei Zusammenhang mit Wing Helper e.U.
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